
Vulgrar Thrice-Cursed ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgerüstet mit: 
Wanstflammen; Fleischfetzerkrallen. Diese Einheit darf nur einmal in deiner Armee enthalten sein.

VULGRAR  
THRICE-CURSED

B KG BF A LP MW RW

Vulgrar Thrice-Cursed 5" 3+ 6+ 1 2 7 9+

FÄHIGKEITEN
Schaden ignorieren (6+), Terrortruppen

Meister der Missgunst: Wiederhole Trefferwürfe von 1 für befreundete Gellerpox-Infected-
Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

WAFFE TYP REICHW. A SP SF FÄHIGKEITEN

Wanstflammen Schwer 8" Träger 8+ 10+ Inferno

Fleischfetzerkrallen Nahkampf Nahkampf Träger 8+ 8+ -

FRAKTION: Chaos, Gellerpox Infected
SCHLÜSSELWÖRTER: Leicht, Nurgle, Charaktermodell, Infanterie, Twisted Lord, 
Vulgrar Thrice-Cursed
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Die Vox-Shamblers sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie ist ausgerüstet mit: 
Mutierten Gliedmaßen und improviserten Waffen. Diese Einheit darf nur einmal in deiner Armee 
enthalten sein.

DIE VOX-
SHAMBLERS

B KG BF A LP MW RW

Die Vox-Shamblers (3 Modelle) 5" 4+ 4+ 1 1 4 9+

FÄHIGKEITEN
Schaden ignorieren (6+)

WAFFE TYP REICHW. A SP SF FÄHIGKEITEN
Mutierte Gliedmaßen 
und improvisierte 
Waffen

Nahkampf Nahkampf Träger 7+ 9+ -

FRAKTION: Chaos, Gellerpox Infected
SCHLÜSSELWÖRTER: Leicht, Nurgle, Infanterie, Gellerpox Mutants, Vox-Shamblers
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Glitchlings sind eine Einheit, die aus 4 Modellen besteht. Sie ist ausgerüstet mit: Infizierenden 
Klauen und Fängen. Diese Einheit darf nur einmal in deiner Armee enthalten sein.

GLITCHLINGS

B KG BF A LP MW RW

Glitchlings (4 Modelle) 6" 4+ - 1 1 5 9+

FÄHIGKEITEN
Tarnung, Schaden ignorieren (6+)

WAFFE TYP REICHW. A SP SF FÄHIGKEITEN

Infizierende Klauen 
und Fänge

Nahkampf Nahkampf Träger 10+ 12+ -

FRAKTION: Chaos, Gellerpox Infected
SCHLÜSSELWÖRTER: Leicht, Nurgle, Infanterie, Daemon, Glitchlings
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Die Hullbreakers sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie ist ausgerüstet mit: 
Abscheulichen Mutationen. Diese Einheit darf nur einmal in deiner Armee enthalten sein.

DIE 
HULLBREAKERS

B KG BF A LP MW RW

Die Hullbreakers (3 Modelle) 5" 4+ - 2 3 6 10+

FÄHIGKEITEN
Schaden ignorieren (6+), Terrortruppen

Seuchenbeil: Wiederhole Verwundungswürfe von 1 für Attacken mit Nahkampfwaffen 
dieser Einheit.

WAFFE TYP REICHW. A SP SF FÄHIGKEITEN
Abscheuliche 
Mutationen

Nahkampf Nahkampf Träger 6+ 7+ -

FRAKTION: Chaos, Gellerpox Infected
SCHLÜSSELWÖRTER: Leicht, Nurgle, Infanterie, Nightmare Hulks, Die Hullbreakers
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Mutoid Vermin sind eine Einheit, die 12 Modelle enthält, Sie ist ausgerüstet mit: Insektengliedern. 
Diese Einheit darf nur einmal in deiner Armee enthalten sein.

MUTOID VERMIN

B KG BF A LP MW RW

Mutoid Vermin 8" 4+ 4+ 1 3 6 11+

WAFFE TYP REICHW. A SP SF FÄHIGKEITEN

Insektenglieder Nahkampf Nahkampf x3 10+ 12+ -

FRAKTION: Chaos, Gellerpox Infected
SCHLÜSSELWÖRTER: Leicht, Nurgle, Schwarm, Mutiertes Ungeziefer
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FÄHIGKEITEN
Ätzendes Ungeziefer: Wenn dieser Einheit ein Explosionsmarker angelegt wird, während sie sich 
in Basekontakt mit mindestens einer feindlichen Einheit befindet, wähle eine dieser feindlichen 
Einheiten und wirf einen W6. Lege der gewählten Einheit bei 5+ einen Explosionsmarker an. 

Mutiertes Ungeziefer: Diese Einheit belegt keine Auswahl in einem Kontingent, das Vulgrar 
Thrice‑Cursed enthält.


