Skarbrand ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Briillen des unstillbaren
Zorns; Mord; Totschlag. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw

Skarbrand 8" 2+ 2+ 2 3 1 5+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
BrUII‘en e Schwer 8" J B+ 9+  Inferno

| | unstillbaren Zorns

Mord Nahkampf Nahkampf Tréager 4+ 5+  Titanenkiller
Totschlag Nahkampf Nahkampf x2 4+ B

FAHIGKEITEN

Fleischgewordene Wut: Addiere 1 zum Attackenwert LEICHTER und SCHWERER Einheiten, solan-
ge sie Nahkampfaktionen innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit durchfithren. Aulerdem kénnen
LEICHTE und SCHWERE Einheiten keine Riickzugsbewegungen durchfiihren, solange sie sich inner-
halb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, CHARAKTERMODELL, BLOODTHIRSTER, SKARBRAND



BLOODTHIRSTER OF
INSEN

SATE RAGE

e i =

Ein Bloodthirster of Insensate Rage ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgertistet mit:
Grofler Axt des Khorne.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw

Bloodthirster of Insensate Rage 12" 2+ 2+ 2 3 8 5+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN

o ORI O Nahkampf Nahkampf Tréager 4+ 4+ Titanenkiller
Khorne

FAHIGKEITEN

Grofler Dimon des Khorne: Befreundete KHORNE-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-
heit befinden.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, CHARAKTERMODELL, BLOODTHIRSTER



WRATH OF KHORNE

BLOODTHIRSTER

Ein Wrath of Khorne Bloodthirster ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgertistet mit:
Hollenfeuer; Blutflegel (Fernkampf); Axt des Khorne; Blutflegel (Nahkampf).

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Wrath of Khorne Bloodthirster 12" 2+ 2+ 2 3 8 5+
WAFFE TP |REicHW.| A | sP | SF | FAHIGKEITEN
Héllenfeuer Schwer 8" I 6+ 9+  Inferno
Blutflegel D ,.
e ke Handfeuerwaffe 8 Trager 7+ 7+ -
Axt des Khorne ~ Nahkampf Nahkampf Trédger 5+ 6+ -
Blutflegel i
(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 7+ -
FAHIGKEITEN

Unerbittlicher Jéger: Du kannst Trefferwiirfe fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von dieser Einheit
wiederholen, die CHARAKTERMODELL-Einheiten als Ziel haben.

Grofler Dimon des Khorne: Befreundete KHORNE-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-
heit befinden.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, CHARAKTERMODELL, BLOODTHIRSTER



BLOODTHIRSTER OF

UNFETTERED FURY

Ein Bloodthirster of Unfettered Fury ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet
mit: Peitsche des Khorne (Fernkampf); Axt des Khorne; Peitsche des Khorne (Nahkampf).

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Bloodthirster of Unfettered Fury 12" 2+ 2+ 2 3 8 5+
WAFFE TvP |REICHW. | A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Peitsche des " W

| Knomne (Fernkempf Handfeuerwaffe 8 Trager 7+ B8+ -
Axt des Khorne Nahkampf Nahkampf Tréager 5+ 6+ -
s Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 8+ -

Khorne (Nahkampf)

FAHIGKEITEN
Grofler Dimon des Khorne: Befreundete KHORNE-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-

heit befinden.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, CHARAKTERMODELL, BLOODTHIRSTER



Skulltaker ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: dem Schldchterschwert.
Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Skulltaker 1 2+ 2+ 1 1 6 5+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Schlachterschwert  Nahkampf Nahkampf Trédger 6+ 8+ -
FAHIGKEITEN

Unerbittlicher Jiger: Du kannst Trefferwiirfe und Verwundungswiirfe fiir Attacken mit Nahkampf-
waffen von dieser Einheit wiederholen, die CHARAKTERMODELL-Einheiten als Ziel haben.

Prisenz der Enthauptung: Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen
von befreundeten BLOODLETTER-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 8 Zoll um diese
Einheit befinden.

FRAKTION: CrHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, BLOODLETTER,
HERALD OF KHORNE, SKULLTAKER




Ein Bloodmaster ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Blutklinge.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|RW

Bloodmaster 6" 2+ 2+ 1 1 6 9+
I
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Blutklinge Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 8+ -
| FAHIGKEITEN

Prisenz des Khorne: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von be-
freundeten KHORNE-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit
dieser Fahigkeit befinden.

FRAKTION: CrHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, BLOODLETTER,
HERALD OF KHORNE, BLOODMASTER



Ein Skullmaster ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Blutklinge; Hornklinge.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Skullmaster 8" 2+ 2+ 1 1 6 1+
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Blutklinge Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 8+ -
Hornklinge Nahkampf Nahkampf Trédger 9+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Prisenz des Khorne: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von be-
freundeten KHORNE-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit
dieser Fahigkeit befinden.

FRAKTION: CrHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LE1CHT, KAVALLERIE, CHARAKTERMODELL, BLOODLETTER,
HERALD OF KHORNE, SKULLMASTER



Ein Blood Throne ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Blutklinge; Hollenklingen.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Blood Throne 6" 2+ 2+ 2 2 6 9+
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Blutklinge Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 8+ -
Hallenklingen Nahkampf Nahkampf Tréger 5+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Prisenz des Khorne: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von be-
freundeten KHORNE-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit
dieser Fahigkeit befinden.

Blutmahl: Jedes Mal, wenn einer feindlichen Einheit durch eine Attacke mit einer Nahkampfwaf-
fe von dieser Einheit ein Explosionsmarker angelegt wird, kannst du einen Explosionsmarker von
dieser Einheit entfernen. Kleine Explosionsmarker miissen vor grofien Explosionsmarkern ent-
fernt werden.

FRAKTION: CrHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, STREITWAGEN, CHARAKTERMODELL, BLOODLETTER,
HERALD OF KHORNE, BLOOD THRONE



Karanak ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Seelenzerreiflenden Fang-
zahnen. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Karanak 10" 2+ - 1 1 6 9+
WAFFE P |REICHW.| A | SP | SF |FHHIGKEITEN
SeeleqzerreuBende Nahkampf Nahkampf Tréager 7+ 8+ -

| | Fangzéhne

FAHIGKEITEN

Beute des Blutgottes: Zu Beginn der ersten Aktionsphase kannst du eine feindliche CHARAKTER-
MODELL-Einheit wihlen. Addiere bis zum Ende der Schlacht 1 auf Trefferwiirfe und Verwundungs-
wiirfe fiir Attacken dieser Einheit, die die gewihlte Einheit als Ziel haben.

Psionische Stérung: Wenn dein Gegner eine Einheit innerhalb von 12 Zoll um Einheiten deiner Ar-
mee mit dieser Fahigkeit wahlt, um eine Psikraft zu manifestieren, wirf einen W6, bevor die Effek-
te der Psikraft abgehandelt werden; bei 4+ werden die Effekte der Psikraft nicht abgehandelt. Du
kannst nicht sowohl diese Fahigkeit als auch die Kommandooption Psibann als Reaktion auf diesel-
be Psikraft einsetzen.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, BESTIE, CHARAKTERMODELL, FLESH HOUND, KARANAK



KAIROS

FATEWEAVER

3 e S

Kairos Fateweaver ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Purpurfeuer des
Tzeentch; Stab des Morgen. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw
Kairos Fateweaver 12" 3+ 2+ 2 3 8 8+
WAFFE VP |REICHW. | A | SP | SF | FAHIGKEITEN
TR e Handfeuerwaffe 30" Tréger 7+ 7+  Hexenfeuer
Tzeentch
Stab des Morgen ~ Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 7+ -

FAHIGKEITEN

Zeuge der Vergangenheit: Einmal pro Schlacht kannst du am Ende der Schadensphase deinen Ab-
lagestapel fiir Kommandooptionen durchsuchen, die Kommandooptionskarte Hollentor ziehen und
diese deiner Hand hinzufiigen.

Visionen der Zukunft: Einmal pro Schlacht kannst du zu Beginn der Aktionsphase dein
Kommandooptionen-Deck durchsuchen, die Kommandooption Blick des Schicksals ziehen und die-
se deiner Hand hinzufiigen. Mische dann das Kommandooptionen-Deck und lege es mit der be-
schrifteten Seite nach unten hin.

Grofer Dimon des Tzeentch: Befreundete TZEENTCH-DAEMON-Einheiten konnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-
heit befinden.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
LoRrD OF CHANGE, KAIROS FATEWEAVER



Ein Lord of Change ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Orangem Feu-
er des Tzeentch; Stab des Tzeentch.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Lord of Change 12" 2+ 2+ 2 3 8 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Ly g Handfeuerwaffe 24" Trdger 8+ B8+ Hexenfeuer
Tzeentch
Stab des Tzeentch Nahkampf Nahkampf Tréger 8+ 7+ -
Verderbtes Schwert  Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ B8+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Diese Einheit kann auflerdem mit einem Verderbten Schwert ausgeriistet sein (Macht +1) oder
diese Einheit kann einen Hexerstab erhalten (Macht +1). Wenn diese Einheit einen Hexerstab hat,
erhalt sie die folgenden zusitzlichen Fahigkeiten: Hexerstab.

FAHIGKEITEN

Grofler Dimon des Tzeentch: Befreundete TZEENTCH-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-

heit befinden.

Hexerstab: Wenn diese Einheit einen Hexerstab hat, addiere 6 Zoll auf die Reichweite des Orangen

Feuers des Tzeentch dieser Einheit.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
LoRrD OF CHANGE




Die Blue Scribes sind eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Xirat'ps Zau-
berspeier; Disc-Klingen; Scharfen Schreibfedern. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal
enthalten sein.

| B [ ke | BF [ A | P [mw|RW

Die Blue Scribes 12" 4+ 4+ 1 1 [} 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN

| Xlr‘atpSZauber- Handfeuerwaffe 24" Tréger 9+ 9+  Hexenfeuer
speier

Disc-Klingen Nahkampf Nahkampf Trédger 10+ 10+ -

gl 11 L Nahkampf Nahkampf Trédger 10+ 12+ -

federn

FAHIGKEITEN

P’tarix’ Magiesog: Wenn dein Gegner eine Einheit innerhalb von 12 Zoll um diese Einheit wiahlt,
um eine Psikraft zu manifestieren, wirf einen W6, nachdem sie abgehandelt wurde; bei 4+ muss dein
Gegner, wenn er Kommandooptionskarten auf der Hand hat, eine auswihlen und ablegen.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LE1CHT, KAVALLERIE, FLIEGEN, CHARAKTERMODELL, HORROR,
DiE BLUE SCRIBES




Ein Changecaster ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Zeremoniendolch.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Changecaster 6" 4+ 3+ 1 1 6 8+
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Stab des Wandels ~ Nahkampf Nahkampf Trédger 9+ 10+ -
Zeremoniendolch Nahkampf Nahkampf Tréger 10+ 11+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Diese Einheit kann auflerdem mit 1 Stab des Wandels ausgeriistet sein.

FAHIGKEITEN

Prisenz des Tzeentch: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten
TzEENTCH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit dieser Fa-
higkeit befinden.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL, HORROR,
HERALD OF TZEENTCH, CHANGECASTER



Ein Fateskimmer ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Bissen; Zeremoniendolch.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Fateskimmer 14" 4+ 3+ 1 2 6 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Bisse Nahkampf Nahkampf Trager 10+ B+ s
Stab des Wandels ~ Nahkampf Nahkampf Tréager 9+ 10+ -
Zeremoniendolch Nahkampf Nahkampf Trager 10+ 11+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Diese Einheit kann auflerdem mit 1 Stab des Wandels ausgeriistet sein.

FAHIGKEITEN
Prisenz des Tzeentch: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten

TzEENTCH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit dieser Fa-
higkeit befinden.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, STREITWAGEN, FLIEGEN, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
HORROR, HERALD OF TZEENTCH, FATESKIMMER



Ein Fluxmaster ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Disc-Klingen; Zeremoniendolch.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Fluxmaster 12" 4+ 3+ 1 1 6 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Disc-Klingen Nahkampf Nahkampf Tréger 10+ 10+ -
Stab des Wandels ~ Nahkampf Nahkampf Tréager 9+ 10+ -
Zeremoniendolch Nahkampf Nahkampf Trager 10+ 11+ -
AUSRIUSTUNGSOPTIONEN

« Diese Einheit kann auflerdem mit 1 Stab des Wandels ausgeriistet sein.

FAHIGKEITEN
Prisenz des Tzeentch: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten

TzEENTCH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten mit dieser Fa-
higkeit befinden.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LE1CHT, KAVALLERIE, FLIEGEN, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
HORROR, HERALD OF TZEENTCH, FLUXMASTER



Rotigus ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Stromen unreinen Schmut-
zes; Klauen & Zihnen der Nurglings; Knorrigem Stab; Reiflzahnmaul. Diese Einheit darf in deiner
Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ ke | BF [ A | P [mw|RW

Rotigus 3+ 2 L} 8 9+
WAFFE TP A | SP | SF | FAHIGKEITEN
SuOEroiReT Schwer 5+ 9+ Inferno
Schmutzes
RN Zahne Nahkampf 10+ 10+ -
der Nurglings
Knorriger Stab Nahkampf 6+ 8+ -
ReiBzahnmaul Nahkampf 8+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Sturzflut des Nurgle: Wenn diese Einheit gewahlt wird, um eine Psikraft zu manifestieren, wirf ei-
nen W6, nachdem deren Effekte abgehandelt wurden; lege bei 4+ der zu dieser Einheit néchsten
feindlichen Einheit einen Explosionsmarker an. Wenn dafiir mehrere Einheiten infrage kommen,
wihle eine davon und lege nur der gewéhlten einen Explosionsmarker an.

Grofer Dimon des Nurgle: Befreundete NURGLE-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert die-
ser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-

heit befinden.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
GREAT UNCLEAN ONE, RoTiGUS




Ein Great Unclean One ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Seuchenflegel
(Fernkampf); Galleschwert; Klauen & Zihnen der Nurglings; Seuchenflegel (Nahkampf).

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|RW
Great Unclean One 7 2+ 3+ 2 L} 8 9+
i
WAFFE P | REiCHW. | A | SP | SF | FHHIGKEITEN
el S Handfeuerwaffe 7 x2 7+ 7+ -
(Fernkampf)
Galleklinge Nahkampf Nahkampf Trager 8+ 9+ -
Galleschwert Nahkampf Nahkampf Tréger 5+ 6+ -
Glocke des Untergangs ~ Nahkampf Nahkampf Tréger 8+ e
Kaueglreshe Nahkarpf Nahkampf 1 10+ 10+ -
der Nurglings
Seuchenflegel
(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf x2 7+ 7+ -

AUSRUSTUNGSOPTIONEN
« Statt mit 1 Galleschwert kann diese Einheit mit 1 Glocke des Untergangs ausgeriistet sein (Macht +1).
« Statt mit 1 Seuchenflegel kann diese Einheit mit 1 Galleklinge ausgeriistet sein.

FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Fauliges Opfer: Ermittle zu Beginn des Schritts ,,Kommandooptionen ermitteln” eine zusitzliche Kommando-
option, wenn diese Einheit mit einer Galleklinge ausgeriistet ist, ein KRIEGSHERR ist und sich auf dem Schlacht-
feld befindet.

Grofler Dimon des Nurgle: Befreundete NURGLE-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert dieser Einheit
anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

Widerhallende Beschworung: Zu Beginn der Aktionsphase kannst du fiir jede befreundete LEICHTE NURGLE-
DAEMON-Einheit innerhalb von 7 Zoll um Einheiten deiner Armee, die mit einer Glocke des Untergangs ausge-
riistet sind, einen W6 werfen; entferne bei 6+ einen Schadensmarker von der Einheit, fiir die gewiirfelt wurde.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
GREAT UNCLEAN ONE



Epidemius ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Faulnisschwert; Klauen
& Zahnen der Nurglings. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

5" 2+ 2+ 1 2 6 9+

WAFFE

[P |REicHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN

Faulnisschwert

Nahkampf Nahkampf Trager 8+ 9+ -

Klauen & Zahne
der Nurglings

Nahkampf  Nahkampf 1 10+ 10+ -

FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Prisenz des Nurgle: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten NURGLE-
DaemoN-Einheiten, wenn sie Nahkampfwaffen einsetzen, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um
Einheiten mit dieser Fihigkeit befinden.

Seuchenzins: Der Seuchenzins betrigt zu Beginn der Schlacht 0. Addiere zu Beginn der Aktions-
phase, wenn sich diese Einheit auf dem Schlachtfeld befindet, 1 zum Seuchenzins und sieh auf der
Tabelle unten nach, welche Effekte dies hat. Die Effekte sind kumulativ.

SEUCHENZINS | EFFEKT
1 Kein Effekt
2 Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
befreundeten NURGLE-DAEMON-Einheiten.
34 Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
befreundeten NURGLE-DAEMON-Einheiten.

FRAKTION: CrAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEicHT, KAVALLERIE, CHARAKTERMODELL, HERALD OF NURGLE,
PLAGUEBEARER, EPIDEMIUS




HORTICULOUS

SLIMU

3 e ST

Horticulous Slimux ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Baumschere;
Mulchs Siuremaul. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw
Horticulous Slimux 5" 2+ 2+ 2 2 [} 1+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHIGKEITEN
Baumschere Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 8+ -
Mulchs Sauremaul  Nahkampf Nahkampf Trédger 8+ 7+ -
FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Prisenz des Nurgle: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten NURGLE-
DaEeMoN-Einheiten, wenn sie Nahkampfwaffen einsetzen, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um
Einheiten mit dieser Fahigkeit befinden.

Bestienfiihrer: Wenn eine befreundete Einheit BEASTS OF NURGLE eine Bewegungsaktion inner-
halb von 6 Zoll um diese Einheit beginnt, addiere 3 Zoll auf den Bewegungswert der Einheit, wih-
rend sie diese Bewegungsaktion durchfithrt. Addiere auflerdem 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken
befreundeter Einheiten BEASTS OF NURGLE, solange sie sich innerhalb von 12 Zoll um diese Ein-
heit befinden.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LErcHT, KAVALLERIE, CHARAKTERMODELL, HERALD OF NURGLE,
PLAGUEBEARER, HORTICULOUS SLIMUX



Ein Poxbringer ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Faulnisschwert.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw

Poxbringer 5" 2+ 2+ 1 1 6 9+
J
WAFFE | vp |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Faulnisschwert Nahkampf Nahkampf Trédger 8+ 9+ -
| FRHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Prisenz des Nurgle: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken von befreundeten NURGLE-
DaEeMON-Einheiten, wenn sie Nahkampfwaffen einsetzen, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um
Einheiten mit dieser Fihigkeit befinden.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
HERALD OF NURGLE, PLAGUEBEARER, POXBRINGER



SLOPPITY

BILEPIPER

e, TS

Ein Sloppity Bilepiper ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Marotte.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|RW

Sloppity Bilepiper 5" 2+ 2+ 1 1 6 9+
J
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Marotte Nahkampf Nahkampf Trédger 10+ 10+ -
| FRHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Seuche der Frohlichkeit: Wenn fiir eine befreundete NURGLE-DAEMON-Einheit innerhalb von
6 Zoll um diese Einheit ein Moraltest durchgefiihrt wird, wirf 2W6 und lege eines der Ergebnisse ab.

Frohlicher Dudeldarm: Addiere 1 zum Attackenwert von NURGLING- und GREAT-UNCLEAN-
ONE-Einheiten, solange sie Nahkampfaktionen innerhalb von 6 Zoll um befreundete Einheiten mit
dieser Fahigkeit durchfithren.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PLAGUEBEARER,
HERALD OF NURGLE, SLOPPITY BILEPIPER



SPOILPOX

SBRI\IENER

Ein Spoilpox Scrivener ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Ekelhaftem
Niesen; Aufgerissenem Maul; Seuchenschwert.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw
Spoilpox Scrivener 5" 2+ 2+ 1 1 [} 9+
WAFFE TvP |REICHW.| A | sP | SF |FAHIGI(EITEI\I
Ekelhaftes Niesen  Handfeuerwaffe (5" Trager 10+ 11+
i LD Nahkampf Nahkampf Trager 9+ 11+ -
Maul
Seuchenschwert ~ Nahkampf Nahkampf Trager 9+ 10+ -
FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Strenger Zuchtmeister: Wenn eine PLAGUEBEARER-INFANTERIE-Einheit eine Bewegungsaktion
innerhalb von 6 Zoll um befreundete Einheiten mit dieser Fahigkeit beginnt, addiere 2 Zoll zu ihrem
Bewegungswert, wahrend sie diese Bewegungsaktion durchfihrt.

Weiterzihlen! Quote erfiillen! Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken von PLAGUEBEARER-Ein-
heiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um befreundete Einheiten mit dieser Fihigkeit befin-
den.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PLAGUEBEARER,
HERALD OF NURGLE, SPOILPOX SCRIVENER



Be'lakor ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Bosartigen Klauen; Klinge
der Schatten. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Be’lakor 14" 2+ 2+ 2 2 1 1+

WAFFE e |REicHw.| A | sP | SF | FAHIGKEITEN
Bdsartige Klauen Nahkampf Nahkampf Tréger 7+ 9+ -

|| Klinge der Schatten ~ Nahkampf Nahkampf Trédger 5+ 6+ -

FAHIGKEITEN

Tarnung, Terrortruppen

Prinz des Ungeteilten Chaos: Wiederhole Trefferwiirfe von 1 fiir Attacken von befreundeten
DaEmoN-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

FRAKTION: CrAOS, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, FLIEGEN, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
DAEMON PRINCE, BE’LAKOR



DAENON PRINCE

OF CHADS

e, TS

Ein Daemon Prince of Chaos ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Dimonischen Waffen.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw

Daemon Prince of Chaos 8" 2+ 2+ 2 2 1 5+

WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Dé&monische Waffen  Nahkampf Nahkampf Trédger 6+ B+ -

AUSRUSTUNGSOPTIONEN
« Diese Einheit kann Fliigel erhalten (Macht +1). Wenn diese Einheit Fliigel hat:
- hat sie einen Bewegungswert von 12 Zoll
- hat sie die folgenden zusitzlichen Schliisselwérter: FLIEGEN
« Wenn du diese Einheit in deine Armee aufnimmst, musst du eines der folgenden Schliisselworter
wihlen, das dann jedes Vorkommen des Schliisselworts <TREUE> auf diesem Datenblatt ersetzt:
KHORNE, TZEENTCH, NURGLE oder SLAANESH.
- Wenn du das Schliisselwort KHORNE wihlst, hat diese Einheit die folgenden zusitzlichen Fahig-
keiten: Stirke iiberwindet Magie.
- Wenn du das Schliisselwort TZEENTCH, NURGLE oder SLAANESH wiihlst, hat diese Einheit die
folgenden zusitzlichen Schliisselworter: PSIONIKER.

FAHIGKEITEN
Prinz des Chaos: Wiederhole Trefferwiirfe von 1 fiir Attacken befreundeter <TREUE>-DAEMON-
Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

Stirke iiberwindet Magie: Wenn diese Einheit das Schliisselwort KHORNE hat, addiere 1 zu Ver-
wundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von dieser Einheit.

FRAKTION: CHAOS, <TREUE>, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, CHARAKTERMODELL, DAEMON PRINCE OF CHAOS



Bloodletters sind eine Einheit, die aus 10 Modellen besteht. Sie kann aus 20 Modellen (Macht 8)
oder 30 Modellen (Macht 13) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Hollenklingen.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Bloodletters (10 Modelle) 6" 3+ 3+ 2 2 5 9+
Bloodletters (20 Modelle) 6" 3+ 3+ 4 4 5 9+
Bloodletters (30 Modelle) 6" 3+ 3+ 8 6 5 9+
| WAFFE VP |REICHW.| A | sP | SF | FAHIGKEITEN
Hallenklingen Nahkampf Nahkampf  x2 5+ 9+ -

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, BLOODLETTERS



Horrors sind eine Einheit, die aus 10 Modellen besteht. Sie kann aus 20 Modellen (Macht 8) oder
30 Modellen (Macht 13) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Schimmernden Flammen; Wirbeln-
den Gliedmaflen.

| B [ ke | BF [ A | P [mw|RW

Horrors (10 Modelle) 6" 4+ 4+ 2 2 5 8+
Horrors (20 Modelle) 6" 4+ 4+ 4 4 ] 8+
Horrors (30 Modelle) 6" 4+ 4+ 1 6 5 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF |FiHIGKEITEN
SellTmgNEs Handfeuerwaffe (e Tréger 7+ 9+ -

Flammen

Wirbelnde "

GliedmaBen Nahkampf Nahkampf Trédger 9+ 10+ -

FRAKTION: CHAOS, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PSIONIKER, HORRORS



KEEPER OF

SECRETS

" L

Ein Keeper of Secrets ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Geistrauber-Schwert; Ritualmesser; Zuschnappenden Klauen.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw
Keeper of Secrets 15" 2+ 2+ 2 3 8 9+
WAFFE TP |REICHW. | A |SP| SF | FHIGKEITEN
Lebendige Peitsche (Fernkampf) Handfeuerwaffe 6" 2 7+ B+ -
Geistrauber-Schwert Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 7+ -
Lebendige Peitsche (Nahkampf)  Nahkampf Nahkampf Tréager 7+ 8+ -
Ritualmesser Nahkampf Nahkampf Trager 9+ 10+ -
Zuschnappende Klauen Nahkampf Nahkampf Tréager 6+ 6+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Statt mit 1 Ritualmesser kann diese Einheit mit 1 Lebendige Peitsche (Fernkampf) und 1 Lebendige Peit-
sche (Nahkampf) ausgeriistet sein (Macht +2) oder sie kann eine der folgenden Optionen erhalten:
Strahlende Agis; Unbheilvolle Hand.

- Wenn diese Einheit eine Strahlende Agis hat, erhilt sie die folgenden zusitzlichen Fahigkeiten:
Schaden ignorieren (6+).

- Wenn diese Einheit eine Unheilvolle Hand hat, erhilt die folgenden zusitzlichen Fahigkeiten:
Unbheilvolle Hand.

FAHIGKEITEN
Grofler Dimon des Slaanesh: Befreundete SLAANESH-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert dieser
Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

Hypnotische Aura: Ziehe 1 von Trefferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von feindlichen Einheiten
ab, die diese Einheit als Ziel haben.

Unheilvolle Hand: Jedes Mal, wenn einer feindlichen Einheit durch eine Attacke dieser Einheit mit einer
Nahkampfwaffe ein Explosionsmarker angelegt wird, kannst du einen Explosionsmarker von dieser Einheit
entfernen. Kleine Explosionsmarker miissen vor groffen Explosionsmarkern entfernt werden.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL, KEEPER OF SECRETS



DIE MASQUE OF

SLAANESH

e s

Die Masque of Slaanesh ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Gezackten
Klauen. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Die Masque of Slaanesh 10" 2+ 2+ 1 1 6 9+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
Gezackte Klauen Nahkampf Nahkampf Tréger 8+ 8+ -
FAHIGKEITEN

Der Ewige Tanz: Addiere 1 zu Trefferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von befreundeten
SLAANESH-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

Priisenz der Betorung: Ziehe 1 von Trefferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
feindlichen Einheiten ab, die DAEMONETTE-Einheiten innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit als
Ziel haben.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, DAEMONETTE,
HERALD OF SLAANESH, DIE MASQUE OF SLAANESH



HERALD OF

SLAANESH

e, TS

Ein Herald of Slaanesh ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Verheerenden Klauen.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw
Herald of Slaanesh 8" 2+ 2+ 1 1 6 9+

WAFFE [tve  [REicHW.| A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Verheerende Klauen  Nahkampf Nahkampf Trédger 8+ 9+ -

FAHIGKEITEN

Prisenz des Slaanesh: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
befreundeten SLAANESH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten
mit dieser Fahigkeit befinden.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL, DAEMONETTE,
HERALD OF SLAANESH



Plaguebearers sind eine Einheit, die aus 10 Modellen besteht. Sie kann aus 20 Modellen (Macht 7)
oder 30 Modellen (Macht 11) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Seuchenschwertern.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Plaguehbearers (10 Modelle) 5" 4+ 4+ 2 3 5 9+
Plaguehbearers (20 Modelle) 5" 4+ 4+ q 6 5 9+
Plaguebearers (30 Modelle) 5" 4+ 4+ 6 9 5 9+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Seuchenschwerter  Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

Fliegenwolke: Wenn diese Einheit aus 30 Modellen besteht, ist sie immer ein verdecktes Ziel.

FRAKTION: CHA0S, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PLAGUEBEARERS



Nurglings sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie kann aus 6 Modellen (Macht 5) oder
9 Modellen (Macht 7) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Infizierenden Klauen & Zahnen.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Nurglings (3 Modelle) 5" 4+ 4+ 2 2 5 9+
Nurglings (6 Modelle) 5" 4+ 4+ q q 5 9+
Nurglings (9 Modelle) t- 4+ 4+ 6 6 5 9+
| WRFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Infizierende Klauen L
8 Zahne Nahkampf Nahkampf Tréager 9+ 1M+ -
FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+), Infiltratoren

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, SCHWARM, NURGLINGS



FIENDS OF

SLAANESH

Ein Fiend of Slaanesh ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie kann aus 3 Modellen (Macht 5),
6 Modellen (Macht 7) oder 9 Modellen (Macht 9) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Teuflischem
Stachelschwanz; Zerteilenden Klauen.

| B [k [BF | A | 1P [Mw]|RW
Fiend of Slaanesh (1 Modell) 15" 3+ - 1 1 5 9+
Fiends of Slaanesh (3 Modelle) 15" 3+ - 2 2 5 9+
Fiends of Slaanesh (6 Modelle) 15" 3+ - 3 3 5 9+
Fiends of Slaanesh (9 Modelle) 15" 3+ - q 4 5 9+
WAFFE P |REICHW. | A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Teuflischer A
Grae Nahkampf Nahkampf Trédger 8+ a1 -
Zerteilende Klauen ~ Nahkampf Nahkampf Tréger 6+ 10+ -
FAHIGKEITEN

Psionische Riickkopplung: Wenn dein Gegner eine Einheit innerhalb von 12 Zoll um Einheiten
deiner Armee mit dieser Fihigkeit wihlt, um eine Psikraft zu manifestieren, wirf einen W12,
bevor ihre Effekte abgehandelt werden; ist das Ergebnis gleich dem oder héher als der Moralwert
der Einheit, welche die Psikraft manifestiert, lege ihr einen Explosionsmarker an. Du kannst
nicht diese Fahigkeit und die Kommandooption Gefahren des Warp als Reaktion gegen dieselbe
Psikraft einsetzen.

Einlullender Duft: Wenn sich eine INFANTERIE-Einheit innerhalb von 1 Zoll um feindliche Einhei-
ten mit dieser Fihigkeit zuriickziehen will, miissen die Spieler gegeneinander wiirfeln. Die Einheit
kann sich nur zuriickziehen, wenn der Spieler, der sie kontrolliert, den Wurf gewinnt.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, BESTIE, FIENDS OF SLAANESH



Flesh Hounds sind eine Einheit, die aus 5 Modellen besteht. Sie kann aus 10 Modellen (Macht 5),
15 Modellen (Macht 8) oder 20 Modellen (Macht 11) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Blutbe-
schmierten Reif8zihnen.

| B [k [BF | A | 1P [Mw]|RW
Flesh Hounds (5 Modelle) 10" 3+ - 1 1 5 9+
Flesh Hounds (10 Modelle) 10" 3+ - 2 2 5 9+
Flesh Hounds (15 Modelle) 10" 3+ - 3 3 5 9+
| | Flesh Hounds (20 Modelle) 10" 3+ - 4 4 5 9+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
Blutbeschmierte 3
ReiBzahne Nahkampf Nahkampf Trédger 5+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Psionische Stérung: Wenn dein Gegner eine Einheit innerhalb von 12 Zoll um Einheiten deiner Ar-
mee mit dieser Fihigkeit wihlt, um eine Psikraft zu manifestieren, wirf einen W6, bevor die Effek-
te der Psikraft abgehandelt werden; bei 4+ werden die Effekte der Psikraft nicht abgehandelt. Du
kannst nicht sowohl diese Fahigkeit als auch die Kommandooption Psibann als Reaktion auf diesel-
be Psikraft einsetzen.

FRAKTION: CHA0S, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWGRTER: LErcHT, BESTIE, FLESH HOUNDS



Screamers sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie kann aus 6 Modellen (Macht 7) oder
9 Modellen (Macht 11) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Bissen.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Screamers (3 Modelle) 16" 4+ 3+ 2 2 5 8+
Screamers (6 Modelle) 16" 4+ 3+ 4 L} 5 8+
Screamers (9 Modelle) 16" 4+ 3+ 6 6 5 8+
| WAFFE VP |REICHW.| A | sP | SF | FAHIGKEITEN
Bisse Nahkampf Nahkampf Trédger 10+ B+ -
FAHIGKEITEN

Schlitzende Attacke: Wenn diese Einheit eine Bewegungsaktion beendet, wihle eine feindliche Ein-
heit, iiber die sie sich wahrend der Bewegungsaktion hinwegbewegt hat. Wirf eine Anzahl von W6,
die dem Attackenwert dieser Einheit entspricht und ziehe 1 von jedem Ergebnis ab, wenn die ge-
wihlte Einheit ein CHARAKTERMODELL ist; lege der gewihlten Einheit fiir jede 5+ einen Explosi-
onsmarker an.

FRAKTION: CHAOS, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, BESTIE, FLIEGEN, SCREAMERS



Plague Drones sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie kann aus 6 Modellen (Macht 11)
oder 9 Modellen (Macht 16) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Totenkopfen; Greifriisseln; Seuchen-
schwertern.

| B [k [BF | A | 1P [Mw]|RW

Plague Drones (3 Modelle) 10" 4+ 4+ 2 3 5 9+
Plague Drones (6 Modelle) 10" 4+ 4+ q 6 5 9+
Plague Drones (9 Modelle) 10" 4+ 4+ 6 g 5 9+
WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Totenkdpfe Handfeuerwaffe 2 Trager 7+ 9+ -

Greifrissel Nahkampf Nahkampf Trager 6+ 10+ -

Seuchenschwerter  Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 9+ -

FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEicHT, KAVALLERIE, FLIEGEN, PLAGUE DRONES



e S

L) ' \‘; 77

Seekers sind eine Einheit, die aus 5 Modellen besteht. Sie kann aus 10 Modellen (Macht 12), 15 Mo-
dellen (Macht 18) oder 20 Modellen (Macht 24) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Durchbohrenden

Klauen; Peitschenden Zungen.

| B [k [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Seekers (5 Modelle) 15" 3+ 3+ 1 2 5 9+
Seekers (10 Modelle) 15" 3+ 3+ 2 4 5 9+
Seekers (15 Modelle) 15" 3+ 3+ 3 6 5 9+
Seekers (20 Modelle) 15" 3+ 3+ 4 8 5 9+
WAFFE P |RElcHW. | A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Durchbohrende — yahkampf Nahkempf  x3 7+ 9+

Klauen

Peitschiere Nahkampf Nahkampf Trager 6+ 10+

Zungen

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEicHT, KAVALLERIE, SEEKERS




Daemonettes sind eine Einheit, die aus 10 Modellen besteht. Sie kann aus 20 Modellen (Macht 8)
oder 30 Modellen (Macht 13) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Durchbohrenden Klauen.

| B K6 [BF| A | 1P |Mw|RW
Daemonettes (10 Modelle) 8" 3+ 3+ 2 2 5 9+
Daemonettes (20 Modelle) 8" 3+ 3+ 4 4 5 9+
Daemonettes (30 Modelle) 8" 3+ 3+ 1 6 5 9+
| warre [tve  |REicHw.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Durchbohrende Klauen ~ Nahkampf Nahkampf — x3 7+ 9+ -

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, DAEMONETTES



e S

) d \‘; 1
Bloodcrushers sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie kann aus 6 Modellen (Macht 12),

9 Modellen (Macht 18) oder 12 Modellen (Macht 24) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Horn-

klingen; Hollenklingen.

| B [k [BF | A | 1P [Mw]|RW

Bloodcrushers (3 Modelle) 8" 3+ 3+ 2 2 5 1+
Bloodcrushers (6 Modelle) 8" 3+ 3+ 4 4 ] 1+
Bloodcrushers (9 Modelle) 8" 3+ 3+ 6 6 5 1+
Bloodcrushers (12 Modelle) 8" 3+ 3+ 8 8 5 1+

WAFFE P [REICHW.| A | SP | SF | FHIGKEITEN
Hornklingen Nahkampf Nahkampf x3 7+ 9+
Hallenklingen Nahkampf Nahkampf — x2 5+ 9+

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEicHT, KAVALLERIE, BLOODCRUSHERS




e s S

Flamers sind eine Einheit, die aus 3 Modellen besteht. Sie kann aus 6 Modellen (Macht 8) oder

R ey ) =

9 Modellen (Macht 12) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit: Flackernden Flammen (Fernkampf);
Flackernden Flammen (Nahkampf).

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw

Flamers (3 Modelle)

12" 5+ 3+ 1 1 5 8+

Flamers (6 Modelle)

12" 5+ 3+ 2 2 5 8+

Flamers (9 Modelle)

b ol S 3+ 3 3 5 8+

(Nahkampf)

WAFFE TP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
Rl Handfeuerwaffe 25 Trager 6+ 9+ Inferno
(Fernkampf)

Racke A Nahkampf Nahkampf Trager 8+ 10+

FRAKTION: CHAOS, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, FLIEGEN, FLAMERS




Ein Exalted Flamer ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Feuer des
Tzeentch (Fernkampf); Feuer des Tzeentch (Nahkampf).

| B K6 [BF| A | 1P |Mw|RW

Exalted Flamer 10" 3+ 3+ 1 1 [} 8+
WAFFE TP |REICHW. | A | SP | SF | FHHIGKEITEN
FECqRg s Tesanid Handfeuerwaffe 18" x2 6+ 7+ Inferno
(Fernkampf)

Feuer des Tzeentch "

(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trédger 10+ 10+ -

FRAKTION: CHAOS, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, FLIEGEN, EXALTED FLAMER




BEASTS OF

NURGLE

Ein Beast of Nurgle ist eine Einheit, die aus einem Modell besteht. Sie kann aus 3 Modellen
(Macht 3), 6 Modellen (Macht 9) oder 9 Modellen (Macht 12) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit:
Fauligen Gliedmaflen.

| B [ ke [BF | A | 1P [mMw]Rw

Beast of Nurgle (1 Modell) 6" 4+ - 1 1 5 9+
Beasts of Nurgle (3 Modelle) 6" 4+ - 3 3 5 9+
Beasts of Nurgle (6 Modelle) 6" 4+ - 6 6 5 9+

| | Beasts of Nurgle (9 Modelle) 6" 4+ - 9 9 5 9+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Faulige "
GliedmaBen Nahkampf Nahkampf Tréager 8+ 10+ -

FAHIGKEITEN

Schaden ignorieren (6+)

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, BESTIE, BEASTS OF NURGLE
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Ein Hellflayer ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Peitschen der Qual
(Fernkampf); Durchbohrenden Klauen; Klingenachse; Peitschen der Qual (Nahkampf); Peitschen-
den Zungen.

| B [ ke | BF [ A | P [mw|RW

Hellflayer 13" 3+ 3+ 1 1 6 1+
WAFFE P |REICHW.| A | SP | SF | FiiHIGKEITEN
PollesEy Ol Handfeuerwaffe 6" Trédger 7+ 10+

(Fernkampf)

P T =4 Nahkampf Nahkampf Tréger 7+ 9+

Klauen

Klingenachse Nahkampf Nahkampf ~ x2 5+ 10+

Peitschen der -

Qual (Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 10+

pancohels Nahkampf Nahkampf Trager 6+ 10+

Zungen

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, STREITWAGEN, DAEMONETTE, HELLFLAYER



FURIES

Furies sind eine Einheit, die aus 5 Modellen besteht. Sie kann aus 10 Modellen (Macht 4),
15 Modellen (Macht 6) oder 20 Modellen (Macht 8) bestehen. Sie ist ausgeriistet mit:
Dimonischen Klauen.

| B [k [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Furies (5 Modelle) 12" 4+ - 1 1 4 9+
Furies (10 Modelle) 12" 4+ - 2 2 4 9+
Furies (15 Modelle) 12" 4+ - 3 3 4 9+
| | Furies (20 Modelle) 12" 4+ - q 4 4 9+
WAFFE WP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Déamonische Klauen  Nahkampf Nahkampf — x2 8+ 9+ -

AUSRIUSTUNGSOPTIONEN
« Wenn du diese Einheit in deine Armee aufnimmst, musst du eines der folgenden Schliisselwérter
wihlen, das dann jedes Vorkommen des Schliisselworts <TREUE> auf diesem Datenblatt ersetzt:
KHORNE, TZEENTCH, NURGLE oder SLAANESH.
- Wenn du das Schliisselwort KHORNE wihlst, erhilt diese Einheit die folgenden zusétzlichen Fa-
higkeiten: Unaufhaltsame Wildheit.
- Wenn du das Schliisselwort TZEENTCH wihlst, verbessere den Riistungswurf-Wert dieser Ein-
heit um 1.
- Wenn du das Schliisselwort NURGLE wihlst, erhilt diese Einheit die folgenden zusitzlichen Fi-
higkeiten: Schaden ignorieren (6+).
- Wenn du das Schliisselwort SLAANESH wihlst, addiere 1 zum Bewegungswert dieser Einheit.

FAHIGKEITEN
Unaufhaltsame Wildheit: Wenn diese Einheit das Schliisselwort KHORNE hat, addiere 1 zu Ver-
wundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von dieser Einheit.

FRAKTION: CuAOS, <TREUE>, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, FLIEGEN, FURIES



Eine Skull Cannon ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgertistet mit:
Schidelkanone; Hollenklingen und Reiflendem Maul.

| B [ ke | BF [ A | 1P [mw|Rw

Skull Cannon 6" 3+ 3+ 2 2 5 5+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Schédelkanone Schwer 48" 1 9+ Gks i

Hallenklingen &

ReiBendes Maul Nahkampf Nahkampf Tréager 5+ 9+ -

FAHIGKEITEN

Blutmahl: Jedes Mal, wenn einer feindlichen Einheit durch eine Attacke mit einer Nahkampfwaf-
fe von dieser Einheit ein Explosionsmarker angelegt wird, kannst du einen Explosionsmarker von
dieser Einheit entfernen. Kleine Explosionsmarker miissen vor grofien Explosionsmarkern ent-
fernt werden.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, STREITWAGEN, BLOODLETTER, SKULL CANNON



BURNING
10T

CHAR

Ein Burning Chariot ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Feuer des

Tzeentch (Fernkampf); Bissen; Feuer des Tzeentch (Nahkampf).

| A [ tp [mw|Rw

14" 4+ 3+

Burning Chariot

1 2 6 8+

| SF | FiHIGKEITEN

(Nahkampf)

WAFFE P |REICHW.| A | sP

FudhglRa, T7RED et Handfeuerwaffe 18" x2 6+ 7+  Inferno
(Fernkampf)

Bisse Nahkampf Nahkampf Trager 10+ 6+ -
e e Nahkampf Nahkampf Trager 10+ 10+ -

T i ey

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA

SCHLUSSELWORTER: SCHWER, STREITWAGEN, FLIEGEN, EXALTED FLAMER, FLAMER,

BURNING CHARIOT




Ein Seeker Chariot ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Peitschen der
Qual (Fernkampf); Durchbohrenden Klauen; Peitschen der Qual (Nahkampf); Peitschenden Zungen.

| B |Ke |

BF | A | P [Mw|RW

Zungen

Seeker Chariot 13" 3+ 3+ 1 1 [} 1+
WAFFE VP | REICHW. | A | SP | SF | FiHIGKEITEN
s P | Handfeuerwaffe 6" Trager 7+ 10+ -

(Fernkampf)

PEehOoli e Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 9+ -

Klauen

Peitschen der Qual .

(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trager 7+ 10+ -

Feltsaiaie Nahkampf Nahkampf Tréger 6+ 10+ -

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, STREITWAGEN, DAEMONETTE, SEEKER CHARIOT




EXALTED SEEKER

CHARIOT

e

\ T

Ein Exalted Seeker Chariot ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Peitschen der Qual (Fernkampf); Durchbohrenden Klauen; Peitschen der Qual (Nahkampf);
Peitschenden Zungen.

| B [ ke | BF [ A | P [mw|RW

Exalted Seeker Chariot 173" 2+ 3+ 2 2 [} 1+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHIGKEITEN
FEIbEE Ot Handfeuerwaffe (&} Tréger 7+ 10+

(Fernkampf)

upchholgene Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 9+

Klauen

Peitschen der Qual %

(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 10+

R Nahkampf Nahkampf Trager 6+ 10+

Zungen

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, STREITWAGEN, DAEMONETTE, EXALTED SEEKER CHARIOT



Ein Soul Grinder ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Erntekanone;
Schleimbombardement; Eisenklaue; Warpschwert.

| B [ K6 | BF [ A | 1P [mw|Rw

Soul Grinder 8" 4+ 4+ 2 3 5 5+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
Erntekanone Schwer 48" 2 7+ 8+ -
|| Schleim- b
e S Schwer 36 2 5+ B+ -
Eisenklaue Nahkampf Nahkampf Trager 10+ 4+ -
Warpklaue Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 7 -
Warpschwert Nahkampf Nahkampf Trédger 4+ 10+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Statt mit 1 Warpschwert kann diese Einheit mit 1 Warpklaue ausgeriistet sein.

« Wenn du diese Einheit in deine Armee aufnimmst, musst du eines der folgenden Schliisselworter
wihlen, das dann jedes Vorkommen des Schliisselworts <TREUE> auf diesem Datenblatt ersetzt:
KHORNE, TZEENTCH, NURGLE oder SLAANESH.

- Wenn du das Schliisselwort KHORNE wihlst, erhilt diese Einheit die folgenden zusitzlichen
Fihigkeiten: Unaufhaltsame Wildheit.

- Wenn du das Schliisselwort TZEENTCH wihlst, verbessere den Riistungswurf-Wert dieser Einheit
um 1.

- Wenn du das Schliisselwort NURGLE wiihlst, erhilt diese Einheit die folgenden zusitzlichen
Fihigkeiten: Schaden ignorieren (6+).

- Wenn du das Schliisselwort SLAANESH wiihlst, addiere 1 zum Bewegungswert dieser Einheit.

FAHIGKEITEN
Unaufhaltsame Wildheit: Wenn diese Einheit das Schliisselwort KHORNE hat, addiere 1 zu Ver-
wundungswiirfen fir Attacken mit Nahkampfwaffen von dieser Einheit.

FRAKTION: CHAOS, <TREUE>, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, FAHRZEUG, SOUL GRINDER



Ein Feculent Gnarlmaw ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Nachdem diese Einheit aufgestellt
wurde, wird sie als ein Hindernis behandelt und gilt hinsichtlich aller Regelbelange nicht als Einheit.

BLUHENDE KRANKHEIT

Am Ende der Aktionsphase wirft der Spieler, der dieses Geldndestiick aufgestellt hat, einen W12,
wenn sich Einheiten, die nicht das Schliisselwort NURGLE haben, innerhalb von 7 Zoll um dieses
Geldndestiick befinden. Lege bei 8+ der nichsten dieser Einheiten einen Explosionsmarker an; kom-
men dafiir mehrere feindliche Einheiten infrage, wihlt der Spieler, der dieses Gelidndestiick aufge-
stellt hat, eine davon, der dann der Explosionsmarker angelegt wird.

FLIEGENWOLKE
LEICHTE NURGLE-DAEMON-Einheiten sind immer verdeckte Ziele, solange sie sich vollstindig in-
nerhalb von 7 Zoll um Feculent-Gnarlmaw-Gelidndestiicke befinden.

FRAKTION: CHAOS, NURGLE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWGRTER: FECULENT GNARLMAW



Ein Skull Altar ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie kann nicht auf einem Missionszielmar-
ker aufgestellt werden und muss weiter als 1 Zoll von anderen Gelidndestiicken entfernt aufgestellt
werden. Nachdem diese Einheit aufgestellt wurde, wird sie wie einnehmbares Geldnde behandelt
und gilt hinsichtlich aller Regelbelange nicht linger als Einheit.

MONUMENT DES GEMETZELS

Dieses Geldndestiick kann nur von einer LEICHTEN INFANTERIE-CHARAKTERMODELL-Einheit des
KHORNE der LEGIONES DAEMONICA besetzt werden. Addiere 1 zum Attackenwert von LEGIONES-
DaEMoONICA-Einheiten des KHORNE, wenn sie innerhalb von 6 Zoll um einen Skull Altar, der von
einer befreundeten Einheit besetzt ist, Nahkampfaktionen durchfiihren.

FRAKTION: CHAOS, KHORNE, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWGRTER: SkuLL ALTAR



Shalaxi Helbane ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Lebendiger Peitsche
(Fernkampf); Lebendiger Peitsche (Nahkampf); Seelenstecher; Zuschnappenden Klauen. Diese Ein-
heit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw|RW

Shalaxi Helbane 15" 2+ 2+ 2 3 8 9+
WAFFE TvP |REICHW. | A | SP | SF | FAHIGKEITEN
Lol o Handfeuerwaffe 6" 2 7+ 8+ -

(Fernkampf)

Lebendige Peitsche .

(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 8+ -

Seelenstecher Nahkampf Nahkampf Trédger 7+ 5+ -

Zuschnappende Klauen Nahkampf Nahkampf Tréger 6+ 6+ -
AUSRUSTUNGSOPTIONEN

« Statt mit 1 Lebendige Peitsche (Fernkampf) und 1 Lebendige Peitsche (Nahkampf) kann diese
Einheit mit einer Strahlenden Agis ausgeriistet sein. Wenn diese Einheit eine Strahlende Agis hat,
erhalt sie die folgenden zusitzlichen Fahigkeiten: Schaden ignorieren (6+).

FAHIGKEITEN

Grofler Dimon des Slaanesh: Befreundete SLAANESH-DAEMON-Einheiten kénnen den Moralwert
dieser Einheit anstelle ihres eigenen verwenden, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Ein-
heit befinden.

Hypnotische Aura: Ziehe 1 von Trefferwiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von feindlichen
Einheiten ab, die diese Einheit als Ziel haben.

Monarch der Jagd: Du kannst fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von dieser Einheit, die
CHARAKTERMODELL-Einheiten als Ziel haben, Verwundungswiirfe wiederholen.

L - e ——r——t-
FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
KEEPER OF SECRETS, SHALAXI HELBANE



Der Changeling ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: dem Stab des
Schwindlers. Diese Einheit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Der Changeling 6" 4+ 3+ 1 1 6 8+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FHHIGKEITEN
Stab des i

A Nahkampf Nahkampf Tréger 10+ 10+ -

FAHIGKEITEN

Gestaltloser Schrecken: Wenn diese Einheit eine Nahkampfaktion durchfiihrt, kannst du eine
feindliche INFANTERIE-Einheit wihlen, mit der sie sich im Basekontakt befindet. Bis zum Ende die-
ser Aktion entspricht das Kampfgeschick dieser Einheit dem der gewéhlten Einheit.

Prisenz der Transformation: Befreundete TZEENTCH-DAEMON-Einheiten haben die Fahigkeit
Schaden ignorieren (6+), solange sie sich innerhalb von 9 Zoll um diese Einheit befinden.

FRAKTION: CrAOs, TZEENTCH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL,
HERALD OF TZEENTCH, HORROR, DER CHANGELING



SYLL'ESSKE, THE

VENGEFUL ALLEGIANCE

® o = e

Syllesske, the Vengeful Allegiance ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgertistet mit:
GeifSelnder Peitsche (Fernkampf); Axt der Herrschaft; Geiflelnder Peitsche (Nahkampf). Diese Ein-
heit darf in deiner Armee nur einmal enthalten sein.

| B [k [BF | A | 1P [Mw]|RW

Syll’esske, the Vengeful Allegiance 10" 2+ 2+ 2 2 1 1+
WAFFE VP |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
Bl Porisaih Handfeuerwaffe 6" Trager 10+ 10+ -

(Fernkampf)

Axt der Herrschaft ~ Nahkampf Nahkampf Tréager 6+ 6+ -

GeiBelnde Peitsche )

(Nahkampf) Nahkampf Nahkampf Tréager 9+ 9+ -
FAHIGKEITEN

Konigliche Autoritit: Du kannst Moraltests fiir befreundete SLAANESH-DAEMON-Einheiten wie-
derholen, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

Prisenz des Slaanesh: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
befreundeten SLAANESH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten
mit dieser Fahigkeit befinden.

Fiirst des Slaanesh: Wiederhole Trefferwiirfe von 1 fiir Attacken von befreundeten
SLAANESH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit befinden.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: SCHWER, MONSTER, PSIONIKER, CHARAKTERMODELL, DAEMONETTE,
HERALD OF SLAANESH, DAEMON PRINCE, SYLL’ESSKE



DIE CONTORTED

EPITOME

3 e ST

Die Contorted Epitome ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit: Windenden
Tentakeln; Reiflenden Klauen der Heralds.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW
Die Contorted Epitome 13" 2+ 2+ 1 2 6 9+
WAFFE P |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN
ReiBende Klauen
. Nahkampf Nahkampf X2 8+ 9+ -
Windende Tentakel ~Nahkampf Nahkampf Trager 8+ 7+ -
FAHIGKEITEN

Prisenz des Slaanesh: Addiere 1 zu Verwundungswiirfen fiir Attacken mit Nahkampfwaffen von
befreundeten SLAANESH-DAEMON-Einheiten, solange sie sich innerhalb von 6 Zoll um Einheiten
mit dieser Fahigkeit befinden.

Schreckliche Faszination: Wenn sich eine INFANTERIE-Einheit innerhalb von 1 Zoll um feindli-
che Einheiten mit dieser Fahigkeit zuriickziehen will, miissen die Spieler gegeneinander wiirfeln. Die
Einheit kann sich nur zuriickziehen, wenn der Spieler, der sie kontrolliert, den Wurf gewinnt.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEicHT, KAVALLERIE, CHARAKTERMODELL, DAEMONETTE,
HERALD OF SLAANESH, DIE CONTORTED EPITOME



INFERNAL

o

ENRAPTURESS

Eine Infernal Enrapturess ist eine Einheit, die aus 1 Modell besteht. Sie ist ausgeriistet mit:
Herzsaitenlyra; Reiflenden Klauen.

| B [ K6 [ BF | A | 1P [Mw]|RW

Infernal Enrapturess 8" 2+ 2+ 1 1 6 9+

WAFFE P |REICHW.| A | SP | SF | FiHIGKEITEN

Herzsaitenlyra Schwer 24" 2 7+ 8+ -

ReiBende Klauen Nahkampf Nahkampf Trédger 8+ 9+ -

FAHIGKEITEN

Psionische Riickkopplung: Wenn dein Gegner eine Einheit innerhalb von 12 Zoll um Einheiten
deiner Armee mit dieser Fihigkeit wihlt, um eine Psikraft zu manifestieren, wirf einen W12,
bevor ihre Effekte abgehandelt werden; ist das Ergebnis gleich dem oder héher als der Moralwert
der Einheit, welche die Psikraft manifestiert, lege ihr einen Explosionsmarker an. Du kannst
nicht diese Fahigkeit und die Kommandooption Gefahren des Warp als Reaktion gegen dieselbe
Psikraft einsetzen.

Harmonische Ausrichtung: Einmal pro Schlacht kannst du am Ende der Befehlsphase dein
Kommandooptionen-Deck durchsuchen und die Karte Bewohner des Warp ziehen. Fiige die Kar-

te deiner Hand hinzu, dann mische das Kommandooptionen-Deck und lege es mit der beschrifteten
Seite nach unten hin. Wenn die Karte eingesetzt wird, kann sie nur verwendet werden, um eine be-
freundete LEGIONES-DAEMONICA-Einheit des SLAANESH zu wihlen, die zerstort wurde.

Misstonende Zerriittung: Wirf am Ende der Schadensphase einen W6 fiir jede LEICHTE
SLAANESH-Einheit innerhalb von 6 Zoll um diese Einheit. Entferne bei einer 6 einen Schadensmar-
ker von der jeweiligen Einheit.

FRAKTION: CHAOS, SLAANESH, DAEMON, LEGIONES DAEMONICA
SCHLUSSELWORTER: LEICHT, INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, DAEMONETTE,
HERALD OF SLAANESH, INFERNAL ENRAPTURESS



