
Vulgrar Thrice-Cursed è un’unità che include 1 modello. È equipaggiato con: ventre lanciafiamme; 
artigli strazianti. Nella tua armata puoi includere solo un esemplare di questa unità.

VULGRAR  
THRICE-CURSED

M AC AB A Fe D S

Vulgrar Thrice-Cursed 5" 3+ 6+ 1 2 7 9+

ABILITÀ
Ignora i Danni (6+), Truppe di Terrore

Signore del Risentimento: ripeti i tiri per colpire pari a 1 effettuati dalle unità di Gellerpox 
Infected amiche fintanto che si trovano entro 6" da questa unità.

ARMA TIPO GITTATA A FCI FCC ABILITÀ
Ventre 
lanciafiamme

Pesante 8" Mod. 8+ 10+ Inferno

Artigli strazianti Mischia Mischia Mod. 8+ 8+ -

KEYWORDS DI FAZIONE: Chaos, Gellerpox Infected

KEYWORDS: Leggera, Nurgle, Personaggio, Fanteria, Twisted Lord, Vulgrar Thrice-Cursed
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I Vox-Shamblers sono un’unità che include 3 modelli. Sono equipaggiati con: arti mutati e armi 
improvvisate. Nella tua armata puoi includere solo un esemplare di questa unità.

THE VOX-
SHAMBLERS

M AC AB A Fe D S

The Vox-Shamblers (3 modelli) 5" 4+ 4+ 1 1 4 9+

ABILITÀ
Ignora i Danni (6+)

ARMA TIPO GITTATA A FCI FCC ABILITÀ

Arti mutati 
e armi improvvisate

Mischia Mischia Mod. 7+ 9+ -

KEYWORDS DI FAZIONE: Chaos, Gellerpox Infected
KEYWORDS: Leggera, Nurgle, Fanteria, Gellerpox Mutants, The Vox-Shamblers
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I Glitchlings sono un’unità che include 4 modelli. Sono equipaggiati con: artigli e zanne infetti. Nella 
tua armata puoi includere solo un esemplare di questa unità.

GLITCHLINGS

M AC AB A Fe D S

Glitchlings (4 modelli) 6" 4+ - 1 1 5 9+

ABILITÀ
Furtività, Ignora i Danni (6+)

ARMA TIPO GITTATA A FCI FCC ABILITÀ

Artigli 
e zanne infetti

Mischia Mischia Mod. 10+ 12+ -

KEYWORDS DI FAZIONE: Chaos, Gellerpox Infected
KEYWORDS: Leggera, Nurgle, Fanteria, Daemon, Glitchlings
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Gli Hullbreakers sono un’unità che include 3 modelli. Sono equipaggiati con: mutazioni rivoltanti. 
Nella tua armata puoi includere solo un esemplare di questa unità.

THE 
HULLBREAKERS

M AC AB A Fe D S

The Hullbreakers (3 modelli) 5" 4+ - 2 3 6 10+

ABILITÀ
Ignora i Danni (6+), Truppe di Terrore

Mannaia della Peste: ripeti i tiri per ferie pari a 1 degli attacchi effettuati con armi da mischia da 
questa unità.

ARMA TIPO GITTATA A FCI FCC ABILITÀ

Mutazioni rivoltanti Mischia Mischia Mod. 6+ 7+ -

KEYWORDS DI FAZIONE: Chaos, Gellerpox Infected
KEYWORDS: Leggera, Nurgle, Fanteria, Nightmare Hulks, The Hullbreakers
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I Mutoid Vermin sono un’unità che include 12 modelli. Sono equipaggiati con: appendici da insetto. 
Nella tua armata puoi includere solo un esemplare di questa unità.

MUTOID VERMIN

M AC AB A Fe D S

Mutoid Vermin 8" 4+ 4+ 1 3 6 11+

ARMA TIPO GITTATA A FCI FCC ABILITÀ

Appendici 
da insetto

Mischia Mischia x3 10+ 12+ -

KEYWORDS DI FAZIONE: Chaos, Gellerpox Infected
KEYWORDS: Leggera, Nurgle, Sciame, Mutoid Vermin
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ABILITÀ
Parassiti Caustici: quando un segnalino esplosione viene collocato accanto a questa unità, se essa si 
trova a contatto di basetta con una o più unità nemiche, scegline una e tira un D6. Con 5+ colloca 
un segnalino esplosione accanto all’unità scelta.

Mutoid Vermin: questa unità non occupa riquadri in un Distaccamento che include 
Vulgrar Thrice‑Cursed.


