SOLDADOS DEL II\IIPERIIII\II

Estas hojas de datos te permiten librar batallas de Apocalypse con tus miniaturas Astra Militarum.
Cada hoja de datos incluye el perfil de atributos de la unidad que describe asi como cualquier equipo
y habilidades especiales que posea.

CLAVES

En estas hojas de datos encontrarés la clave
<REGIMIENTO>. Es una abreviatura para la
clave de tu eleccion, tal y como se describe
a continuacion.

<REGIMIENTO>

La mayor parte de unidades Astra Militarum
pertenecen a un regimiento. Algunas hojas de
datos especifican a qué regimiento pertenece
la unidad (por ej. el Sergeant Harker tiene

la clave CATACHAN, asi que pertenece al
regimiento Catachan), pero si una hoja de datos
no lo especifica tiene la clave <REGIMIENTO>.
Cuando incluyes una unidad como esa en

tu ejército debes asignar a qué regimiento
pertenece esa unidad. Luego sélo tienes que
reemplazar la clave <REGIMIENTO> en

todos los lugares donde aparezca en la hoja

de datos de esa unidad con el nombre de tu

regimiento elegido. Las unidades con la clave
MiLITARUM TEMPESTUS la tratan como su
clave <REGIMIENTO> en todos los sentidos,
pero la clave MILITARUM TEMPESTUS

no se puede usar para reemplazar la clave
<REGIMIENTO> de cualquier otra hoja de datos.

Por ejemplo, si fueras a incluir una Command
Squad en tu ejército y decidieras que pertenece
a Vostroya, su clave de faccion <REGIMIENTO>
cambiarfa a VOSTROYAN y su habilidad
Estandarte del regimiento dirfa: “Suma 1 al
atributo Liderazgo de las unidades VosTROYAN
mientras se encuentren a 6" o menos de alguna
unidad VOSTROYAN amiga con un Estandarte
del regimiento.”

LISTA DE ARMAS DE TORRETA

Esta lista incluye los perfiles de armas de las
hojas de datos Knight Commander Pask, Tank
Commander y Leman Russ Battle Tank.

LISTA DE ARMAS DE TORRETA

ARMA |mpo | mc. | A [ P | FAT | HABILIDADES
Cafién Demolisher Pesada 24" 2 6+ 6+ Destructor
Cafén nova Eradicator Pesada 36" B 5+ 9+

Cafion de plasma Executioner Pesada 36" 1 7+ 7+ Sobrecargada
Cafién automatico Exterminator Pesada 48" 2 6+ 8+ -

Cafién gatling modelo Punisher Pesada 24" 5] 7+ 10+ -

Canion de batalla Vanquisher Pesada 72" 1 10+ 4+




El Lord Castellan Creed es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armamento

caracteristico. S6lo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Lord Castellan Creed 6" 3+ 3+ 1 1 1 1+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armamento
s, Combate Combate  Port. 10+ 10+ -
| | caracteristico

HABILIDADES
Genio tctico. Si esta unidad es un Mariscal, y estd en el campo de batalla al inicio del paso Generar

Recursos de mando, genera un Recurso de mando adicional.

Oficial. Al inicio del paso Generar Recursos de mando, si esta unidad es un SENOR DE LA GUERRA

y estd en el campo de batalla, generas un Recurso de mando adicional.

gt B Sy

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, CADIAN
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, LORD CASTELLAN CREED



GOLOUR
SERGEANT KELL

T/ R

El Colour Sergeant Kell es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

artesanales. S6lo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Colour Sergeant Kell 6" 3+ 3+ 1 1 5 8+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
S Combate Combate  Port. 9+ 10+ -
| | artesanales

HABILIDADES

Colores del 8° de Cadia. Puedes repetir los chequeos de moral de unidades CADIAN amigas a 6" o

menos de esta unidad.

Protector juramentado. Al inicio de la fase de dafio, puedes elegir una unidad LORD CASTELLAN
CREED amiga a 6" 0 menos de esta unidad; retira hasta 1D3 marcadores de explosién de esa unidad

Lorp CASTELLAN CREED Yy sitialos junto a esta unidad.
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CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, CADIAN
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, COLOUR SERGEANT KELL



COLONEL ‘IRON

HAND’ STRAKEN

nEs o

El Colonel Tron Hand’ Straken es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: brazo

bidnico. Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Colonel ‘Iron Hand’ Straken 6" 2+ 3+ 1 1 1 5+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Brazo bitnico Combate Combate  Port. 8+ 8+ -

HABILIDADES

Coraje y frio acero. Suma 1 al atributo Ataques de unidades INFANTERfA CATACHAN amigas

mientras estén realizando acciones de combate a 6" 0 menos de esta unidad.

Oficial. Al inicio del paso Generar Recursos de mando, si esta unidad es un SENOR DE LA GUERRA

y estd en el campo de batalla, generas un Recurso de mando adicional.

e T e e
CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, CATACHAN
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, COLONEL ‘IRON HAND’ STRAKEN




El Sergeant Harker es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: Retribucion,

Colmillo de Catachan. Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Sergeant Harker

6" 3+ 3+ 1 1 5 10+

ARMA TIPD ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Retribucion Pesada 36" 1 7+ O+ s

RolooS Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

Catachan

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, CATACHAN
CLAVES: LIGERA, INFANTER{A, PERSONAJE, SERGEANT HARKER




Sly Marbo es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: hoja envenenada. Sélo

puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Sly Marbo 6" 2+ 2+ 1 1 5 10+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Hoja envenenada Combate Combate  Port. 8+ 8+ -
HABILIDADES

Golpe en profundidad, Infiltradores

Experto en demoliciones. Una vez por batalla, después de que esta unidad realice una accién de

movimiento, elige una unidad enemiga. Sitta un marcador de explosion junto a esa unidad.

Solitario. Esta unidad no puede ser un SENOR DE LA GUERRA.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, CATACHAN
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, SLY MARBO



GCOMPANY

COMMANDER

e, TS

Un Company Commander es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de oficial.

| m[Hun|[w | A |H[L ]S
Company Commander 6" 3+ 3+ 1 1 6 9+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas de oficial Combate Combate  Port. 10+ 11+ -
HABILIDADES

Oficial. Al inicio del paso Generar Recursos de mando, si esta unidad es un SENOR DE LA GUERRA

y estd en el campo de batalla, generas un Recurso de mando adicional.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, COMPANY COMMANDER



PLATOON

COMMANDER

e, TS

Un Platoon Commander es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de oficial.

| m [Hun|[w | A |H[L ]S
Platoon Commander 6" 3+ 3+ 1 1 5 9+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas de oficial Combate Combate ~ Port. 10+ 11+ -
HABILIDADES

Oficial. Al inicio del paso Generar Recursos de mando, si esta unidad es un SENOR DE LA GUERRA

y estd en el campo de batalla, generas un Recurso de mando adicional.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, PLATOON COMMANDER



KNIGHT

COMMANDER PASK

\ T s, SO ——

El Knight Commander Pask es una unidad formada por 1 miniatura. Esta equipada con: cafién de

batalla, bélter pesado, orugas trituradoras. S6lo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

M| HA[HP [ A |[H|L]S
Knight Commander Pask 10" 6+ 2+ 1 2 6 6+
ARMA TIPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafion de batalla Pesada 72" 1 6+ 6+ -
Boélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 B+ 9+ Infierno
|| Ametralladora pesada Pesada 36" 1 8+ 10+ -
Cafion laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Cafion de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Cafidn de plasma Pesada 36" 1 7+ 7+ Sobrecarga
Bolter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas trituradoras Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPD

En lugar de 1 cafién de batalla, esta unidad puede estar equipada con un arma de la Lista de armas de torreta
(Potencia de unidad +1 por caiién Demolisher o cafidn gatling modelo Punisher).

En lugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 lanzallamas pesado,

1 cafién léser.

Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +2): 2 bélteres pesados,

2 lanzallamas pesados, 2 cafiones de fusion, 2 cafiones de plasma.
Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1): 1 ametralladora

pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Avance demoledor. Cuando esta unidad realiza una accion de disparo, si ha permanecido estacionaria 0 ha movido
una distancia inferior a la mitad de su atributo Movimiento este turno, dobla el atributo Ataques de su cafi6n de
batalla, caién Demolisher, caiién nova eradicator, caiién de plasma Executioner, cafién automético exterminator,
cafién gatling modelo Punisher y caii6on de batalla vanquisher para esa accion.

Knight Commander. Si una unidad LEMAN Russ CADIAN amiga empieza una acciéon de movimiento a 6" o menos
de esta unidad, se puede ordenar que esa unidad amiga vaya a todo gas; suma 4" al atributo Movimiento de esa
unidad amiga mientras realice la accion de movimiento. Una unidad sélo puede ir a todo gas una vez por turno.

CLAVES DE FACCION: InperTUM, ASTRA MILITARUM, CADIAN

CLAVES: Pesapa, VEHicULO, PERSONAJE, LEMAN Russ, OFICIAL, TANK COMMANDER, KNIGHT COMMANDER PASK



TANK

COMMANDER

ne o s SN

Un Tank Commander es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién de batalla,
bélter pesado, orugas trituradoras.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

Tank Commander 10" 6+ 3+ 1 2 5 6+
]

ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
Canon de batalla Pesada 72" 1 6+ 6+ -
Bolter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 6+ 9+ Infierno
Ametralladora pesada Pesada 36" 1 8+ 10+ -
Cafién laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Cafon de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Cafidn de plasma Pesada 36" 1l 7+ 7+ Sobrecarga
Balter tormenta Armas pesadas 24" il 9+ 10+  Fuego répido
Orugas trituradoras Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

En lugar de 1 cafién de batalla, esta unidad puede estar equipada con un arma de la Lista de armas de torreta
(Potencia de unidad +1 por caién Demolisher o cafién gatling modelo Punisher).

En lugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 lanzallamas pesado,
1 candn laser.

Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +2): 2 bélteres pesados,
2 lanzallamas pesados, 2 cafiones de fusion, 2 cafiones de plasma.

Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1): 1 ametralladora
pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Avance demoledor. Cuando esta unidad realiza una accion de disparo, si ha permanecido estacionaria o ha movido
una distancia inferior a la mitad de su atributo Movimiento este turno, dobla para esa accién el atributo Ataques

de su canén de batalla, canén Demolisher, caiién nova eradicator, caién de plasma Executioner, cafién automético
exterminator, caiion gatling modelo Punisher y caién de batalla vanquisher.

Tank Commander: Si una unidad LEMAN Russ <REGIMIENTO> amiga empieza una accién de movimiento a 6"
o menos de esta unidad, se puede ordenar que esa unidad vaya a todo gas; suma 4" al atributo Movimiento de esa
unidad mientras realice esa accion de movimiento. Una unidad sélo puede ir a todo gas una vez por turno.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PESADA, VEHICULO, PERSONAJE, LEMAN Russ, OFICIAL, TANK COMMANDER



Un Tempestor Prime es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de oficial.

[m[w|w|[n|[n][L]sS
Tempestor Prime 6" 3+ 3+ 1 1 6 8+
J
ARMA o | AmC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas de oficial Combate Combate  Port. 10+ 11+ -
| HABILIDADES
Golpe en profundidad

Oficial. Al inicio del paso Generar Recursos de mando, si esta unidad es un SENOR DE LA GUERRA

y estd en el campo de batalla, generas un Recurso de mando adicional.

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM TEMPESTUS

CLAVES: LIGERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, TEMPESTOR PRIME



El Commissar Yarrick es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: garra de combate.

Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Commissar Yarrick

6" 2+ 2+ 1 1 1 1+

ARMA

TIPO

| Amc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

Garra de combate

Combate

Combate  Port. 9+ 10+ -

HABILIDADES

Aura de disciplina. Las unidades ASTRA MILITARUM amigas pueden usar el atributo Liderazgo de

esta unidad en lugar del suyo propio mientras se encuentren a 6" o menos de esta unidad.

Héroe de la Colmena Hades. Repite los resultados para impactar de 1 en los ataques realizados
por unidades ASTRA MILITARUM amigas a 6" 0 menos de esta unidad. Ademas, puedes repetir las

tiradas para impactar en los ataques realizados por unidades ASTRA MILITARUM amigas que se

encuentren a 6" 0 menos de esta unidad y tengan como blanco a unidades ORKS.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, OFFICIO PREFECTUS
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, COMMISSAR, COMMISSAR YARRICK




LORD
GCOMMISSAR

Un Lord Commissar es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas
de Commissar.

[m [wafwp|[ A |[H][L ]S
Lord Commissar 6" 2+ 2+ 1 1 1 1+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas.de Combate Combate  Port. 10+ 11+ -
Commissar
HABILIDADES

Aura de disciplina. Las unidades ASTRA MILITARUM amigas pueden usar el atributo Liderazgo de

esta unidad en lugar del suyo propio mientras se encuentren a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, OFFICIO PREFECTUS

CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, COMMISSAR, LORD COMMISSAR



Un Primaris Psyker es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: arma psiquica.

[m[w|w|[n|[n[L]s

Primaris Psyker 6" 3+ 3+ 1 1 6 10+
J

ARMA o | AmC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

Arma psiquica Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

CLAVES DE FACCION: InperTUM, ASTRA MILITARUM, ASTRA TELEPATHICA, SCHOLASTICA PSYKANA

CLAVES: LiGERA, INFANTERTA, PSIQUICO, PERSONAJE, PRIMARIS PSYKER



ASTROPATH

Un Astropath es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: Baston telepatico.

[m[w|w|[n|[n][L]sS
Astropath 6" 5+ 6+ 1 1 q 10+
J
ARMA [mpo | mc. | A [ FAP | FAT | HABILIDADES
Baston telepatico  Combate Combate  Port. 11+ 11+ -
| HABILIDADES

Adivinacidn astral. Después de que esta unidad realice una accién de movimiento, elige una unidad
LIGERA ASTRA MILITARUM amiga a 3" o menos de ella. Hasta el final del turno, esa unidad no

sufre el penalizador por atacar con armas a distancia a blancos a cubierto.

CLAVES DE FACCION: InperTUM, ASTRA MILITARUM, ASTRA TELEPATHICA, SCHOLASTICA PSYKANA

CLAVES: L1GERA, INFANTERTA, PSIQUICO, PERSONAJE, ASTROPATH



Unos Wyrdvane Psykers son una unidad formada por 3 miniaturas. Puede contener 6 miniaturas

(Potencia de unidad 2) o 9 miniaturas (Potencia de unidad 3). Estd equipada con: armas psiquicas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Wyrdvane Psykers (3 miniaturas) 6" 5+ 4+ 1 1 5 10+
Wyrdvane Psykers (6 miniaturas) 6" 5+ 4+ 2 2 5 10+
Wyrdvane Psykers (9 miniaturas) 6" 5+ 4+ 3 3 5 10+
| ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas psiquicas Combate Combate  Port. 10+ 10+ -
HABILIDADES

Coro de mentes. Cuando esta unidad es elegida para manifestar un poder psiquico con un valor de

alcance, suma la cantidad de miniaturas de esta unidad, en pulgadas, a ese valor.

CLAVES DE FACCION: InperTUM, ASTRA MILITARUM, ASTRA TELEPATHICA, SCHOLASTICA PSYKANA

CLAVES: LiGERA, INFANTERTA, PSiQUICO, WYRDVANE PSYKERS



MILITARUM TEMPESTUS
COMMAND SQUAD

Una Militarum Tempestus Command Squad es una unidad formada por 4 miniaturas. Estd equipada

con: rifles ldser sobrecargados, armas de combate.

| m[un|[w | A |H][L ]S
M.lll.tarum Tempestus Command Squad (4 6 4+ 34 1 1 4 8+
miniaturas)
ARMA TPO | ALL. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
g gper Armas ligeras 18" Port. 6+ 8+  Fuego répido
| | sobrecargados
Armas de
Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad puede tener un Estandarte del pelotén (Potencia de unidad +1). Si esta unidad tiene

un Estandarte del peloton, tiene las siguientes habilidades adicionales: Estandarte del peloton.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

Estandarte del pelotén. Suma 1 al atributo Liderazgo de unidades MILITARUM TEMPESTUS
mientras se encuentren a 6" o menos de alguna unidad MILITARUM TEMPESTUS amiga con un

Estardarte del peloton.

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM TEMPESTUS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, MILITARUM TEMPESTUS COMMAND SQUAD



MILITARUM

TEMPESTUS SCION

e, S e

Unos Militarum Tempestus Scions son una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada
por 10 miniaturas (Potencia de unidad 5). Estd equipada con: rifles laser sobrecargados, armas

de combate.
|m[va|w|n|[H]L]s
Militarum Tempestus Scions (5 miniaturas) 6" 4+ 3+ 1 1 5 8+
Militarum Tempestus Scions (10 miniaturas) 6" 4+ 3+ 2 2 5 8+
| ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
piies e Armas ligeras 18" Port. 6+ 8+  Fuego répido
sobrecargados
Armas de
Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
combate
HABILIDADES
Golpe en profundidad

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM TEMPESTUS
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, MILITARUM TEMPESTUS SCIONS



COLONEL SCHAEFFER’S

LAST CHANCERS

nEs o

Los Colonel Schaeffer’s Last Chancers son una unidad formada por 12 miniaturas. Estd equipada
con: rifles ldser, lanzamisiles, bolter pesado, armas de combate. Sélo puedes incluir una unidad como

esta en tu ejército.

|m[un|[w|An|H]|[L ]S
l:u_lt!nel Schaeffer’s Last Chancers (12 6" 3+ n 2 9 7 10+
miniaturas)

ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
| | Bdlter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ 7+ -
Rifles laser Armas ligeras 24" Port. 8+ 10+  Fuego rapido
Armesi Combate Combate  Port. 7+ 9+ -
combate
HABILIDADES

Sin principios. Repite los resultados para herir de 1 en los ataques realizados por esta unidad con

armas de combate.

Solo nosotros. Esta unidad nunca estd Fuera de mando; nunca sittes junto a ella un marcador de

Fuera de mando.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, 13TH PENAL LEGION
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, COLONEL SCHAEFFER’S LAST CHANCERS



Un Tech-Priest Enginseer es una unidad formada por 1 miniatura. Esta equipada con: hacha

omnissiana, servobrazo.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Tech-Priest Enginseer 6" 4+ 4+ 1 1 6 5+

ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

Hacha omnissiana

Combate Combate  Port. 8+ Lo 8
| | vy servobrazo

HABILIDADES

Sefior de las maquinas. Al final de la fase de accion, esta unidad puede intentar reparar una unidad
VEHICULO ASTRA MILITARUM amiga en contacto de peana. Si lo hace, tira 1D6; con un 4+ retira
un marcador de dafo de esa unidad VEHfCULO. Sélo se puede realizar un intento de reparar cada
unidad en cada turno.

CLAVES DE FACCION: ImPERIUM, ASTRA MILITARUM
CLAVES: LIGERA, INFANTER{A, PERSONAJE, TECH-PRIEST, ENGINSEER



Los Servitors son una unidad formada por 4 miniaturas. Estd equipada con: servobrazos.

[m[w|w|[n|[n[L]s
Seruitors 5" 5+ 5+ 1 1 4 8+
ARMA o | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Cafién de fusién Pesada 24" 1 10+ 4+ -
| Cafién de plasma Pesada 36" il 7+ 7+  Sobrecarga
Servobrazos Combate Combate  Port. 8+ B8+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con hasta dos de las siguientes armas (Potencia de
unidad +1 por arma): 1 bélter pesado, 1 canén de fusion, 1 candén de plasma.

HABILIDADES
Enlace mental. Cambia el atributo Habilidad de armas y Habilidad de proyectiles a 4+ a 6" o menos
de al menos una unidad TECH-PRIEST ASTRA MILITARUM amiga.

P S eyl

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM
CLAVES: LIGERA, INFANTER{A, SERVITORS



Un Ministorum Priest es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de combate.

| m [un|[w | A |H][L ]S
Ministorum Priest 6" 4+ 4+ 1 1 5 8+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
O & Combate Combate  Port. 10+ 10+ -
combate
HABILIDADES

Himnos de guerra. Suma 1 al atributo Ataques de unidades INFANTERfA ADEPTUS MINISTORUM

e INFANTERTA ASTRA MILITARUM amigas mientras estén realizando acciones de combate a 6" o

menos de alguna unidad amiga con esta habilidad.

gt B Sy

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM
CLAVES: LIGERA, INFANTERIA, PERSONAJE, MINISTORUM PRIEST



Los Crusaders son una unidad formada por 2 miniaturas. Puede estar formada por 4 miniaturas

(Potencia de unidad 2), 6 miniaturas (Potencia de unidad 3), 8 miniaturas (Potencia de unidad 4)
0 10 miniaturas (Potencia de unidad 5). Esta equipada con: espadas de energia de Crusader.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S
Crusaders (2 miniaturas) 6" 3+ 4+ 1 1 5 6+
Crusaders (4 miniaturas) 6" 3+ 4+ 2 2 5 6+
Crusaders (6 miniaturas) 6" 3+ 4+ 3 3 5 6+
|| Crusaders (8 miniaturas) 6" 3+ 4+ q q 5 6+
Crusaders (10 miniaturas) 6" 3+ 4+ 5 5 5 6+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Espaces dEgugit Combate Combate  Port. 8+ 8+ -
de Crusader

HABILIDADES

Conclave de batalla de la Eclesiarquia. Esta unidad no ocupa casillas en Destacamentos que

contengan algin MINISTORUM PRIESTS.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM
CLAVES: LIGERA, INFANTERIA, ECCLESIARCHY BATTLE CONCLAVE, CRUSADERS



Unos Ogryns son una unidad formada por 3 miniaturas. Puede contener 6 miniaturas (Potencia
de unidad 10) o 9 miniaturas (Potencia de unidad 15). Estd equipada con: destripadores, culatas

de destripador.

|m[un|[w| A |H]|[L ]S
Ogryns (3 miniaturas) 6" 3+ 4+ 2 2 6 10+
Ogryns (6 miniaturas) 6" 3+ 4+ q q 6 10+
Ogryns (9 miniaturas) 6" 3+ 4+ 6 6 6 10+
ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
Destripadores Armas ligeras - Port. 6+ 9+ -
D“'at?s de Combate Combate  Port. 6+ 8+ -
destripador

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM AUXILIA
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, OGRYNS



Unos Bullgryns son una unidad formada por 3 miniaturas. Puede contener 6 miniaturas (Potencia de

unidad 8) o0 9 miniaturas (Potencia de unidad 12). La unidad esta equipada con: escudo de Bullgryn.

[ m | |n[n]1L]s
Bullgryns (3 miniaturas) 6" 3+ 4+ 2 2 6 6+
Bullgryns (6 miniaturas) 6" 3+ 4+ q 4 6 6+
Bullgryns (9 miniaturas) 6" 3+ 4+ 6 6 6 6+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Pl Pesada 12 7 Bt
granadero
Maza de Bullgryn ~ Combate Combate { 5+ B+ -
S Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
Bullgryn

OPCIONES DE EQUIPO
« Por cada miniatura que forme esta unidad, también puede estar equipada con una de las siguientes

(Potencia de unidad +1 por maza de Bullgryn): 1 maza de Bullgryn, guantelete granadero.

e T e ————i’
CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM AUXILIA
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, OGRYN, BULLGRYNS



Nork Deddog es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: destripador, cabezazo

recio. S6lo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Nork Deddog 6" 3+ 4+ 1 1 6 8+
ARMA TPO | ALL. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Destripador Armas ligeras 12" 1 9+ 9+ -
Cabezazo recio Combate Combate ~ Port. 8+ 8+ -
HABILIDADES

Leal hasta el fin. Al inicio de la fase de dafo, puedes elegir una unidad PERSONAJE LIGERO ASTRA
MILITARUM amiga que tenga al menos un marcador de explosion junto a ella y se encuentre a 3" o
menos de esta unidad. Retira hasta 1D3 marcadores de explosion de esa unidad PERSONAJE amiga

y sittalos junto a esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM AUXILIA
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OGRYN, NORK DEDDOG



Unos Ratlings son una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por 10 miniaturas
(Potencia de unidad 3). Esta equipada con: rifles de francotirador, armas de combate.

 m[m|w|[n|[H][L]sS

Ratlings (5 miniaturas) 5" 5+ 3+ 1 1 q 10+
Ratlings (10 miniaturas) 5" 5+ 3+ 2 2 q 10+
ARMA | TIPo ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
s dg Armas ligeras 36" Port. 7+ 9+  Francatirador
francotirador
Armas de

Combate Combate  Port. 11+ 12+ -
combate
HABILIDADES

Infiltradores, Sigilo
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CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM AUXILIA
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, RATLINGS




SPECIAL

WEAPONS SQUAD

Una Special Weapons Squad es una unidad formada por 6 miniaturas. Esta equipada con: rifles laser,

armas especiales, armas de combate.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Special Weapons Team (6 miniaturas) 6" 4+ 4+ 1 1 4 10+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Rifles laser Armas ligeras 24" Port. 8+ 10+  Fuego répido
Rl d.e Armas ligeras 36" Port. 7+ 9+  Francotirador
francotirador
Armas especiales  Armas ligeras 24" Port. B+ 8+ -
Armae,de Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO

« En lugar de armas especiales, esta unidad puede estar equipada con rifles de francotirador.

e T e —
CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, ARMAS ESPECIALES SQUAD



Una Command Squad es una unidad formada por 4 miniaturas. Puede incluir 1 miniatura weapons

team en lugar de otras 2 miniaturas (Potencia de unidad +1). Esta equipada con: rifles ldser, armas

de combate.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

Command Squad (3/4 miniaturas) 6" 4+ 3+ 1 1 q 10+
ARMA TIPO | Amc. | A [ FAP | FAT | HABILIDADES
Cafén automatico Pesada 48" 1 8+ 8+ -

Bdlter pesado Pesada 36" l 7+ 9+ -

Lanzallamas pesado  Pesada 8" i 6+ 9+  Infierno

Cafi6n laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -

Lanzamisiles Pesada 48" ql 7+ 7+ -

Mortero Pesada 48" 1 8+ 10+ Barrera artillera
Rifles laser Armas ligeras 24" Port. 8+ 10+  Fuego répido
Armas de combate ~ Combate Combate  Port. 8+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado (Potencia de unidad +1).

« Si esta unidad incluye una miniatura weapons team, debe estar equipada con una de las siguientes

armas: 1 cafidn automitico, 1 bolter pesado, 1 caién ldser, 1 lanzamisiles, 1 mortero.

« Esta unidad puede tener un Estandarte del regimiento (Potencia de unidad +1). Si esta unidad

tiene un Estandarte del regimiento, tiene las siguientes habilidades adicionales: Estandarte

del regimiento.

HABILIDADES

Estandarte del regimiento. Suma 1 al atributo Liderazgo de unidades <REGIMIENTO> mientras se

encuentren a 6" o menos de alguna unidad <REGIMIENTO> amiga con un Estandarte del regimiento.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, VETERANS, COMMAND SQUAD




MASTER OF

ORDNANCE

e

s

Un Master of Ordnance es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: bombardeo de

artilleria, armas de combate.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Master of Ordnance 6" 4+ 3+ 1 1 4 10+
ARMA |mpo | Ae. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bombardeo de artillerfa  Pesada 100" 1 7+ 7+  Barrera artillera
| Armas de combate Combate Combate  Port. 12+ 12+ -
HABILIDADES

Maestro de la precision. Repite los resultados para impactar de 1 en los ataques realizados con
armas a distancia que tengan la habilidad Barrera artillera por parte de unidades BASILISKS,

WYVERNS y MANTICORES <REGIMIENTO> amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, MASTER OF ORDNANCE



Un Commissar es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de Commissar.
| m[un|[w | A |H[L ]S
AT aEReLT 107

Commissar 6" 3+ 3+
ARMA TP0 | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armas'de Combate Combate  Part. 11+ 11+ -
Commissar

HABILIDADES

Aura de disciplina. Las unidades ASTRA MILITARUM amigas pueden usar el atributo Liderazgo de

esta unidad en lugar del suyo propio mientras se encuentren a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, OFFICIO PREFECTUS

CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, COMMISSAR



Un Officer of the Fleet es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de combate.

| m [un|[w | A |H][L ]S

Officer of the Fleet

[ G £ SRE PSR | IRET 0 T e

ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
O & Combate Combate  Port. 12+ 12+ -

combate

HABILIDADES

Coordenadas de ametrallamiento. Cuando eliges el Destacamento de esta unidad para que lleve

a cabo su orden, pero antes de que ninguna unidad de ese Destacamento lleve a cabo una accién

esa fase (excepto acciones gratuitas), puedes elegir una unidad enemiga visible para esta unidad.

Hasta el final de turno, repite los resultados para impactar de 1 en los ataques realizados con

armas a distancia por parte de las unidades AERONAUTICA IMPERIALIS amigas contra la

unidad elegida.

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, AERONAUTICA IMPERIALIS

CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, PERSONAJE, OFICIAL, OFFICER OF THE FLEET




Una Infantry Squad es una unidad formada por 10 miniaturas. Puede incluir 1 miniaturas weapons

team en lugar de otras 2 miniaturas (Potencia de unidad +1). Esta equipada con: rifles ldser, armas

de combate.

|m[un|[w| A |H]|[L ]S

Infantry Squad (9/10 miniaturas)

4+

4+

2 5 10+

ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico  Pesada 48" il 8+ 8+ -

| Bolter pesado~ Pesada 35 1 L e rn-
Cafion laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ 7+ -
Mortero Pesada 48" al 8+ 10+ Barrera artillera
Rifles laser Armas ligeras 24" Port. 8+ 10+  Fuego répido
ég::t?:tge Combate Combate  Port. 8+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Si esta unidad incluye una miniatura weapons team, también debe estar equipada con una de las

siguientes armas: 1 cafién automatico, 1 bolter pesado, 1 cafion laser, 1 lanzamisiles, 1 mortero.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, INFANTERIA SQUAD




Unos Conscripts son una unidad formada por 20 miniaturas. Puede estar formada por 30 miniaturas

(Potencia de unidad 4). Esta equipada con: rifles ldser y armas de combate.

| m v W[ A |[H][L ]S
Conscripts (20 miniaturas) 6" 5+ 5+ 2 q q 10+
Conscripts (30 miniaturas) 6" 5+ 5+ 3 6 q 10+
ARMA [P0 | Ae. | A [ FAP | FAT | HABILIDADES
Rifles laser Armas ligeras 24" Port. 8+ 10+  Fuego répido
grmasis Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
combate

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, CONSCRIPTS




Unos Veterans son una unidad formada por 10 miniaturas. Puede contener 1 miniatura Weapons

team en lugar de otras 2 miniaturas (Potencia de unidad +1). Esta equipada con: equipo de Veteran,

espadas sierra.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

Veterans (3/10 miniaturas) 6" 4+ 3+ 2 2 5 10+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

| Cafién automatico  Pesada 48" 1 8+ B+ -
Balter pesado Pesada 36" l 7+ 9+ -
tggzzlgamas Pesada 8" f 6+ 9+  Infierno
Cafién laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Lanzamisiles Pesada 48" fl 7+ 7+ -
Mortero Pesada 48" 1 8+ 10+ Barrera artillera
Equipo de Veteran ~ Armas ligeras 248 Port. 8+ 10+  Fuego répido
Espadas sierra Combate Combate x2 8+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad también puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado (Potencia de unidad +1).
« Si esta unidad incluye una miniatura weapons team, también debe estar equipada con una de las

siguientes armas: 1 cafién automatico, 1 bolter pesado, 1 cafién laser, 1 lanzamisiles, 1 mortero.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: L1GERA, INFANTER{A, VETERANS



Unos Scout Sentinels son una unidad formada por 1 miniatura. Puede estar formada por

2 miniaturas (Potencia de unidad 7) o 3 miniaturas (Potencia de unidad 10). Estd equipada con:

pies blindados.

M Hn WP | R [H L[S

Scout Sentinels (1 miniatura) 9" 4+ 4+ 1 1 5 8+
Scout Sentinels (2 miniaturas) 9" 4+ 4+ 2 2 5 8+
Scout Sentinels (3 miniaturas) 9" 4+ 4+ 3 3 5 8+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico  Pesada 48" l 8+ 8+ -

:sgzzl;amas Pesada B 1 6+ 9+  Infierno

Cafion laser Pesada 48" i) 10+ 5+ -

Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ T+, W=

Multilaser Pesada 36" il 6+ 10+ -

Pies blindados Combate Combate  Port. 11+ 12+ -

« Por cada miniatura que contenga esta unidad, deberd estar equipada con una de las siguientes

armas: 1 cafidon automitico, 1 lanzallamas pesado, 1 cafién léser, 1 lanzamisiles, 1 multilaser.

HABILIDADES

Infiltradores

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: PESADA, VEHICULO, SCOUT SENTINELS




ARMOURED

e, TS

SENTINELS

Unos Armoured Sentinels son una unidad formada por 1 miniatura. Puede estar formada por
2 miniaturas (Potencia de unidad 6) o 3 miniaturas (Potencia de unidad 9). Esta equipada con:

pies blindados.

[m[va|w|[ A [H][L]S
Armoured Sentinels (1 miniatura) 8" 4+ 4+ 1 1 5 6+
Armoured Sentinels (2 miniaturas) 8" 4+ 4+ 2 2 5 6+
Armoured Sentinels (3 miniaturas) 8" 4+ 4+ 3 3 5 6+
ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico  Pesada 48" i 8+ 8+ -
:sgzzl;amas Pesada 8" 1 6+ 9+  Infierno
Cafion laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ 7+ -
Multilaser Pesada 36" { 6+ 10+ © /-
Cafién de plasma  Pesada 36" 1 7+ 7+  Sobrecarga
Pies blindados Combate Combate Port. 11+ 12+ -

OPCIONES DE EQUIPD
« Por cada miniatura que contenga esta unidad, debera estar equipada con una de las siguientes
armas: 1 cafidn automitico, 1 lanzallamas pesado, 1 cafién léser, 1 lanzamisiles, 1 multilaser,

1 cafién de plasma.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PESADA, VEHICULO, ARMOURED SENTINELS



Un Hellhound es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: caiién Infierno,

bolter pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Hellhound 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPD | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 36" il 7+ 9+ -

| Lanzallamas pesado  Pesada 8" 1 6+ 9+  Infierno
/:e”;eazr:”adora Pesada BE" e - B RIOY -
Cafén Infierno Pesada 16" il 5+ 8+ Infierno
Cafion de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Bdlter tormenta Armas ligeras 24" l 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas ~ Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 lanzallamas pesado, 1 canén de fusién.
« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Escuadrén de tanques. Cada casilla de Ataque rapido en un Destacamento te permite elegir hasta
tres unidades como esta en tu ejército en lugar de una. Cada unidad elegida para una casilla de Ataque
rapido debe desplegarse a la vez y a 6" 0 menos del resto de unidades elegidas para la misma casilla la

primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHiCULO, HELLHOUND



Un Bane Wolf es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién quimico, bélter

pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Bane Wolf 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPO | AC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafén quimico Pesada 8" i 4+ 12+ Infierno
| | Bdlter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
ey Pesada B 1 6+ 9+  Infierno
pesado
Ametralladora  pegada eyl 1 TP b
pesada
Cafién de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Bélter tormenta Armas ligeras 24" il 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas ~ Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 lanzallamas pesado, 1 canén de fusién.
« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Escuadrén de tanques. Cada casilla de Ataque rapido en un Destacamento te permite elegir hasta
tres unidades como esta en tu ejército en lugar de una. Cada unidad elegida para una casilla de Ataque
rapido debe desplegarse a la vez y a 6" 0 menos del resto de unidades elegidas para la misma casilla la
primera vez que se desplieguen.

P T Sy

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHiCULO, HELLHOUND, BANE WOLE



Un Devil Dog es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: caién de fusién pesado,

bolter pesado, orugas acorazadas.

[m[va|wp|[n[H][L ]S

Devil Dog 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPO | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -

| | Lanzallamas pesado Pesada 8" d 6+ 9+  Infierno
gl Pesada g RSSO .
pesada
Canon de fusion  pegaga gl | 2 W Dt
pesado
Cafién de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas ~ Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 lanzallamas pesado, 1 canén de fusién.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):
1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Escuadrén de tanques. Cada casilla de Ataque rapido en un Destacamento te permite elegir hasta
tres unidades como esta en tu ejército en lugar de una. Cada unidad elegida para una casilla de Ataque
rapido debe desplegarse a la vez y a 6" 0 menos del resto de unidades elegidas para la misma casilla la
primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsapA, VEHiCULO, HELLHOUND, DEVIL DoG



Un Hydra es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién automatico quad

Hydra, bolter pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Hydra 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bdlter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -

! | Lanzallamas pesado  Pesada 8" f 6+ 9+ Infierno
L Pesada 557, TSN O -
pesada
Ceffguiigmitico. Pesada 72 2 8+ 6+  Antiaéreo
quad Hydra
Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas ~ Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):
1 ametralladora pesada, 1 bélter tormenta.

HABILIDADES

Escuadron de tanques. Cada casilla de Apoyo Pesado en un Destacamento te permite elegir hasta
tres de estas unidades en tu ejército, en lugar de una. Cada unidad elegida en una misma casilla de
Apoyo Pesado debe situarse a la vez y a 6" o menos de cualquier otra unidad elegida para ocupar
esa casilla la primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHiICULO, HYDRA




Un Wyvern es una unidad formada por 1 miniatura. Est4 equipada con: mortero tormenta quad
Wyvern, bélter pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Wyvern 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TPO | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Balter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -

Lanzallamas pesado Pesada 8" { 6+ 9+ Infierno
Ametralladora pesada  Pesada 36" 1 8+ 10+ -

Mo Pesada 48" 4 7+ 9+  Barrera artillera
quad Wyvern

Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.
« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Escuadron de tanques. Cada casilla de Apoyo Pesado en un Destacamento te permite elegir hasta

tres de estas unidades en tu ejército, en lugar de una. Cada unidad elegida en una misma casilla de

Apoyo Pesado debe situarse a la vez y a 6" o menos de cualquier otra unidad elegida para ocupar

esa casilla la primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHICULO, WYVERN




Un Basilisk es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién Estremecedor,

bolter pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Basilisk 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA PO | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién Estremecedor  Pesada 240" 1 6+ 5+  Barrera artillera

|| Bdlter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado ~ Pesada 8" 1 B+ 9+  Infierno
Amealcl Pesada S5 Tndeelial. o
pesada
Balter tormenta Armas~ 24" 1 9+ 10+  Fuego répido

pequerias

Orugas acorazadas Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bélter tormenta.

HABILIDADES

Escuadron de tanques. Cada casilla de Apoyo Pesado en un Destacamento te permite elegir hasta

tres de estas unidades en tu ejército, en lugar de una. Cada unidad elegida en una misma casilla de

Apoyo Pesado debe situarse a la vez y a 6" o menos de cualquier otra unidad elegida para ocupar

esa casilla la primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: PEsADA, VEHICULO, BASILISK




Un Manticore es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 4 cohetes Storm eagle,

bolter pesado, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Manticore 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TPO | ALL. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 568 1 7+ 9+ -

LT Pesada 8" 1 6+ 9+ Infierno

pesado

Ametralladora  pecada 36" { - Bh T

pesada

Cohete Storm S 100" P 4+ B+ Barrl?ra artillera,
eagle Un sélo uso
Bolter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego rapido
Queag Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

acorazadas

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bélter tormenta.

P T

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PESADA, VEHICULO, MANTICORE




Un Deathstrike es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: misil Deathstrike,

bolter pesado, orugas acorazadas.

[m[vwa|wp|[n|[H][L ]S

Deathstrike 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+

ARMA TIPO | A, [ A [FAp | FAT | HABILIDADES

Es la hora, Misil,

Misil Deathstrike Pesada 200" - = = gy

Un sdlo uso
Bélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 B+ 9+ Infierno
5 Pesada agtt FY S T -
pesada
Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+ Fuego rapido
Orugas acorazadas Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 bolter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):
1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

HABILIDADES

Es la hora. El misil Deathstrike no se puede disparar de forma normal. Cuando esta unidad intenta realizar
una accién de disparo, si no ha disparado ya su misil Deathstrike, tira 1D6 y suma el niimero de turno. Si
el resultado es 5 0 mas, esta unidad puede disparar su misil Deathstrike (por €j., durante el segundo turno,
serd necesario un resultado de 3 o mds para que esta unidad dispare su misil Deathstrike).

Misil. cuando esta unidad dispara con su misil Deathstrike, no hagas una tiraa para impactar por el ataque.
En su lugar, elige un punto en el campo de batalla a 200" 0 menos de esta unidad y sitia un marcador de
explosion (por ej. una moneda) en ese punto. Al final de la fase de accién, tira 1D12 por cada unidad a 6" o
menos de ese punto; con un 3-5 sittia dos marcadores de explosion junto a la unidad por la que has tirado,
con un 6-9 sitta cuatro marcadores de explosion junto a la unidad por la que has tirado, y con un 10+ sitta
seis marcadores de explosion junto a la unidad por la que has tirado.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHICULO, DEATHSTRIKE



LEMAN RUSS

BATTLE TANK

we R e

Un Leman Russ Battle Tank es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién de
batalla, bélter pesado, orugas trituradoras.

| m [ws|[BS | A | w|Ld]se
Leman Russ Battle Tank 10" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPO | mc. | A | Fp | FAT | HABILIDADES
Cafi6n de batalla Pesada VES 1 6+ 6+ -
Bolter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 B+ 9+ Infierno
| | Ametralladora pesada Pesada 36" 1 8+ 10+« -
Cafion laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Cafon de fusion Pesada 24" ! 10+ 4+ -
Cafidn de plasma Pesada 36" 1 7+ 7+ Sobrecarga
Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+ Fuego répido
Orugas trituradoras Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

En lugar de 1 cafion de batalla, esta unidad puede estar equipada con un arma de la Lista de armas de torreta
(Potencia de unidad +1 por caién Demolisher o cafién gatling modelo Punisher).

En lugar de 1 bolter pesado, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 lanzallamas pesado,

1 canén laser.

Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +2): 2 bélteres pesados,
2 lanzallamas pesados, 2 cafiones de fusion, 2 canones de plasma.

Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1): 1 ametralladora
pesada, 1 bolter tormenta.

Avance demoledor. Cuando esta unidad realiza una accién de disparo, si ha permanecido estacionaria o ha movido
una distancia inferior a la mitad de su atributo Movimiento este turno, dobla para esa accion el atributo Ataques
de su cafion de batalla, caiién Demolisher, cafion nova eradicator, cafion de plasma Executioner, cafién automatico

exterminator, canén gatling modelo Punisher y cafién de batalla vanquisher.

Escuadron de tanques. Cada casilla de Apoyo Pesado en un Destacamento te permite elegir hasta tres de estas
unidades en tu ejército, en lugar de una. Cada unidad elegida en una misma casilla de Apoyo Pesado debe situarse a
lavez y a 6" 0 menos de cualquier otra unidad elegida para ocupar esa casilla la primera vez que se desplieguen.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: PEsADA, VEHiCULO, LEMAN Russ, LEMAN Russ BATTLE TANK



Una Heavy Weapons Squad es una unidad formada por 3 miniaturas. Estd equipada con: armas

de combate.
| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Heavy Weapons Squad (3 miniaturas) 6" 4+ 4+ 1 1 q 10+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico  Pesada 48" 1 8+ 8+ -
|| Balter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Cafidn laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ 7+ -
Mortero Pesada 48" 1 8+ 10+ Barrera artillera
AT Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Por cada miniatura que contenga esta unidad, deberd estar equipada con una de las siguientes

armas: 1 cafidén automitico, 1 bélter pesado, 1 caiién laser, 1 lanzamisiles, 1 mortero.

HABILIDADES
Dotacion de armas. De cara a determinar qué miniaturas puede transportar una unidad, las

miniaturas de esta unidad son miniaturas weapons team.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, HEAVY WEAPONS SQUAD



Un Banehammer es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién Temblor, bolter

pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Banehammer 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+

ARMA meo | me. | A

Armamento Banahammer

FAP | FAT | HABILIDADES

ancpepebne Pesada 36" 1 8+ 10+ -
Cafién laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Cafién Temblor Pesada 60" 6 4+ 6+  Tremor
Bdlter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado doble Pesada 8" 2 B+ 9+  Infierno
Orugas de adamantio Combate Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Banahammer antipersona (Potencia de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro (Potencia de unidad +4) de
las siguientes: 1 can6n léser y 1 bolter pesado doble, 1 cafi6n laser y 1 lanzallamas pesado doble.

HABILIDADES

Descubierto

Cubierta de disparo. S6lo una unidad puede usar la habilidad Descubierto de esta unidad cada turno, esa unidad
no puede estar formada por mas de 10 miniaturas.

Temblor. Si una tirada para impactar de un ataque realizado con esta arma contra una unidad sin la clave VOLAR
tiene éxito, divide a la mitad el atributo Movimiento de esa unidad hasta el final de ese turno.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 25 miniaturas INFANTERIA ASTRA MILITARUM amigas. Cada miniatura
weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTERI{A y cada miniatura OGRYN ocupa la casilla de otras
3 miniaturas INFANTER{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, TRANSPORTE, BANEHAMMER



Un Banesword es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cainén Terremoto, bolter

pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Banesword 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARNIA | Tipo ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Armamento

Banesword Pesada 36" 1 8+ 10+ . -

antipersona

Cafion laser Pesada 48" d 10+ 5+ -

Cafién Terremato Pesada 140" 4 7+ 3+  Destructor
Bdlter pesado doble Pesada 36§ 2 7+ 9+ -

anzillre Pesada Ba 2 6+ 9+  Infierno

pesado doble

Orugas de adamantio ~ Combate Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Banesword antipersona (Potencia de

unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro

(Potencia de unidad +4) de las siguientes: 1 caién laser y 1 bélter pesado doble, 1 caindn laser y

1 lanzallamas pesado doble.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, BANESWORD




Un Baneblade es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién automético,

canon Baneblade, canén Demolisher, bélter pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Baneblade 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA [P0 | Amc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico Pesada i 8+ 8+ -

Armamente Baneblade Pesada 1 8+ ([ 2

antipersona

Cafién Baneblade Pesada 4 5+ 5+ -

Cafién Demolisher Pesada 2 6+ 6+  Destructor
Cafién laser Pesada il 10+ 5+ -

Bdlter pesado doble Pesada 2 7+ 9+ -

Ceanzallgiy Pesada 2 6+ 9+  Infierno

pesado doble

Orugas de adamantio Combate Port. 7+ 7+ -

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Baneblade antipersona (Potencia

de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro

(Potencia de unidad +4) de las siguientes: 1 cain6n léser y 1 bélter pesado doble, 1 canén ldser

y 1 lanzallamas pesado doble.

P T

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, BANEBLADE




Un Doomhammer es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién Magma,
bolter pesado doble, orugas de adamantio.

[m[vwa|w|[n|[H][L ]S
Doomhammer 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA [mpo | Ac. | A [ FAP | FAT | HABILIDADES
2;[?;;:;;2 B e Pesada 36" 1 8+ 10+ -
Cafén laser Pesada 48" il 10+ 5+ - -
Canén Magma Pesada 60" ) 7+ 3+  Destructor
Bélter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado doble  Pesada 8" 2 6+ 9+  Infierno
Orugas de adamantio Combate Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Doomhammer antipersona (Potencia
de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro
(Potencia de unidad +4) de las siguientes: 1 canén laser y 1 bélter pesado doble, 1 candn laser
y 1 lanzallamas pesado doble.

HABILIDADES

Descubierto

Cubierta de disparo. Sélo una unidad puede usar la habilidad Descubierto de esta unidad cada
turno, esa unidad no puede estar formada por mas de 10 miniaturas.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 25 miniaturas INFANTERfA ASTRA MILITARUM amigas.
Cada miniatura weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTER{A y cada miniatura
OGRYN ocupa la casilla de otras 3 miniaturas INFEANTER{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, TRANSPORTE, DOOMHAMMER



Un Hellhammer es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién automatico,
Canon Hellhammer, cafiéon Demolisher, bolter pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Hellhammer 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA |0 | mc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafén automatico Pesada 48" l 8+ 8+ -

Cafién Demolisher Pesada 24" 2 6+ 6+  Destructor
Armamento

Hellhammer Pesada 36" 1 8+ 10+ -

antipersona

Cafién Hellhammer Pesada 36" 6 4+ 5+ -

Cafén laser Pesada 48" il 10+ 5+ -

Bdlter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -

tzgzz‘éag;?e Pesada 8" 2 6+ 9+  Infierno

Orugas de adamantio Combate Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Hellhammer antipersona (Potencia

de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro

(Potencia de unidad +4) de las siguientes: 1 caién laser y 1 bolter pesado doble, 1 caindn laser

y 1 lanzallamas pesado doble.

P T

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SUPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, HELLHAMMER




Un Shadowsword es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: can6n Volcdn, bolter
pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Shadowsword 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA [P0 | Amc. | A | AP | FAT | HABILIDADES
Cafén laser Pesada 48" 1 10+ (5a5

Armamento

Shadowsword Pesada 36" 1 8+ 10+ -

antipersona

Bdlter pesado doble  Pesada 36" 2 7+ 9+ -
Lenzdlageaitea Pesada 8" 2 6+ 9+ Infierno

doble

Cafén Volcan Pesada = 4 7+ 3+  Destructor
.- d.e Combate Combate ~ Port. 7+ 7+ Jb

adamantio

OPCIONES DE EQUIPO

« EEsta unidad también puede estar equipada con armamento Shadowsword antipersona (Potencia

de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro (Potencia

de unidad +4) de las siguientes armas: 1 cafion ldser y 1 bélter pesado doble, 1 cafién laser y

1 lanzallamas pesado doble.

P T

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, SHADOWSWORD




Un Stormlord es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: megabolter volcan,
bolter pesado doble, orugas de adamantio.

[m[va|w|[n|[H][L ]S

Stormlord 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA [Tipo | Ae. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -

Armamenta Stormlord Pesada 36" 1 B+ qOhE

antipersona

Bélter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -

Lanzallamas pesado doble ~ Pesada 8" 2 B+ 9+  Infierno
Megabdlter volcan Pesada 60" 8 4+ 9+ -

Orugas de adamantio Combate  Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con armamento Stormlord antipersona (Potencia
de unidad +1).

« Esta unidad también puede estar equipada con dos (Potencia de unidad +2) o cuatro (Potencia
de unidad +4) de las siguientes armas: 1 cafién laser y 1 bélter pesado doble, 1 cafién laser y
1 lanzallamas pesado doble.

HABILIDADES

Descubierto

Cubierta de disparo ampliada. Hasta dos unidades pueden usar la habilidad Descubierto de esta
unidad cada turno. Esas unidades combinadas no pueden estar formadas por méds de 20 miniaturas.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 40 miniaturas INFANTERfA ASTRA MILITARUM amigas. Cada
miniatura weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTER{A y cada miniatura OGRYN
ocupa la casilla de otras 3 miniaturas INFANTERI{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, TRANSPORTE, STORMLORD



Un Stormsword es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién de asedio
Stormsword, bolter pesado doble, orugas de adamantio.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Stormsword 10" 5+ 4+ 2 5 6 6+
ARMA [TPo | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafén laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -
Armamenta Stormsword Pesada 36" 1 8+ Ol
antipersona
Cafién de asedio Pesada 36" 5 34 74 Armamgnto
Stormsword de asedio
Bdlter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado 8
Pesada 8 2 6+ 9+  Infierno
doble
Orugas de adamantio Combate  Combate  Port. 7+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

Esta unidad también puede estar equipada con armamento Stormsword antipersona (Potencia de
unidad +1).
Esta unidad también puede estar equipada con dos Potencia de unidad +2) o cuatro (Potencia

de unidad +4) de las siguientes armas: 1 cafién laser y 1 bélter pesado doble, 1 cafién laser y
1 lanzallamas pesado doble.

HABILIDADES

Armamento de asedio. Esta arma no recibe penalizacion por disparar a blancos a cubierto.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: SGPER-PESADA, VEHICULO, TITANICA, STORMSWORD




Un Chimera es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: bélter pesado, 2 sistemas
de rifles laser, multilaser, orugas acorazadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Chimera 12" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARMA TIPD | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 36" l 7+ 9+ -

Lanzallamas pesado  Pesada 8" 1 B+ 9+ Infierno

- G Pesada 36" Y ENE G, -

pesada

Multilaser Pesada 36" 1 6+ 10+ -

Slstema teges Armas ligeras 24" 1 8+ 10+  Fuego rapido
laser

Bdlter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas acorazadas ~ Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 bélter pesado, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

« En lugar de 1 multildser, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 bolter

pesado, 1 lanzallamas pesado.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bélter tormenta.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 12 miniaturas INFANTERfA ASTRA MILITARUM amigas.

Cada miniatura weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTER{A y cada miniatura

OGRYN ocupa la casilla de otras 3 miniaturas INFANTERTA.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: PEsADA, VEHICULO, TRANSPORTE, CHIMERA




TAUROX

Un Taurox es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 cafiones autométicos,

casco blindado.

| m [un|[w | A |H][L ]S

Taurox 14" 6+ 4+ 1 2 5 6+
ARNMIA TPO | ALL. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafén automatico  Pesada 48" ] 8+ 8+ -

Ametralladora  pocada 36" 1, 4 BN

pesada

Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido

Casco blindado Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 10 miniaturas INFANTERfA ASTRA MILITARUM amigas. Cada

miniatura weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTER{A y cada miniatura OGRYN

ocupa la casilla de otras 3 miniaturas INFANTERFA.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>

CLAVES: PESADA, VEHICULO, TRANSPORTE, TAUROX




VALKYRIE

Una Valkyrie es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: misiles Hellstrike,

multilaser, mole blindada.

| m |[ma[w|[n|H]|L][sS
Valkyrie 20"-45" 6+ 4+ 1 2 5 6+

ARMA o | A |

FAP | FAT | HABILIDADES

Bélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -
Misiles Hellstrike Pesada 7 l 6+ B+ -
Multilaser Pesada 36" 1 6+ 10+ -
Baterfa de cohetes Pesada 36" 1l 7+ 8+ -
Mole blindada Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« En lugar de 1 multilaser, esta unidad puede estar equipada con 1 cafién laser.

« En lugar de misiles Hellstrike, esta unidad puede estar equipada con 2 baterias de cohetes.

« Esta unidad también puede estar equipada con 2 bolteres pesados (Potencia de unidad +2).

HABILIDADES

Supersénico

Aerodeslizador. Al inicio de la fase de accién, puedes declarar que esta unidad se deslizara. Si lo hace, hasta el final
de la fase, su atributo Movimiento cambia a 20" pero pierde la habilidad Supersénico.

Escuadron de vehiculos. Cada casilla de Volador en un Destacamento te permite elegir hasta tres unidades como
esta en tu ejército. Cada unidad que pertenezca a una unica casilla de Volador debe desplegarse ala vezya 6" o
menos entre si de cualquier otra unidad que forme parte de la misma casilla la primera vez que se desplieguen.

Insercion gravitica. Las unidades pueden desembarcar de esta unidad durante su accién de movimiento. Las
unidades que desembarquen de esta forma deberdn desplegarse a mds de 9" de cualquier unidad enemiga.

Esta unidad puede transportar hasta 12 miniaturas INFANTERIA ASTRA MILITARUM amigas. Cada miniatura
weapons team ocupa la casilla de otras 2 miniaturas INFANTER{A y cada miniatura OGRYN ocupa la casilla de otras
3 miniaturas INFANTER{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, AERONAUTICA IMPERIALIS

CLAVES: PESADA, VEHICULO, VOLAR, TRANSPORTE, AERONAVE, VALKYRIE



Un Taurox Prime es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cainén de batalla

Taurox, 2 fusiles repetidores sobrecargados, casco blindado.
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Taurox Prime

"

6+

3+

1

2 5 6+

ARMA TIPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién automatico Pesada 48" 1 8+ B+ -

Ametralladora pesada Pesada 36" 1 8+ 10+ -

S Terguy Pesada 24"y BN S0,

sobrecargado

Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+ Fuego répido
Cafién de batalla Taurox  Pesada 48" 2 6+ G+ .-

Cafién gatling Taurox Pesada 24" 2 7+ 9+  Fuego répido
Lanzamisiles Taurox Pesada 48" 2 7+ 7+ -

Casco blindado Combate Combate Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 cai6n de batalla Taurox, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 caiién gatling Taurox, 1 lanzamisiles Taurox.

« En lugar de 2 fusiles repetidores sobrecargados, esta unidad puede estar equipada con

2 canones automaticos.

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 ametralladora pesada, 1 bolter tormenta.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 10 miniaturas INFANTERfA MILITARUM TEMPESTUS u
OFFICIO PREFECTUS amigas.

CLAVES DE FACCION: IMPERTUM, ASTRA MILITARUM, MILITARUM TEMPESTUS

CLAVES: PEsADA, VEHICULO, TRANSPORTE, TAUROX PRIME




Commissar Severina Raine es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: Ocaso. Sélo

puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.
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Commissar Severina Raine 6" 3+ 3+ 1 1 6 8+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Ocaso Combate Combate ~ Port. 8+ 8+ -
HABILIDADES

Aura de disciplina. Las unidades ASTRA MILITARUM amigas pueden usar el atributo Liderazgo de
esta unidad en lugar del suyo propio si se encuentran a 6" o menos de esta unidad.

Liderando desde el frente. Superas automaticamente los chequeos de moral realizados por unidades
ASTRA MILITARUM amigas a 6" 0 menos de esta unidad si esta unidad se encuentra a 1" o menos de

una unidad enemiga.

CLAVES DE FACCION: ImMPERIUM, ASTRA MILITARUM, OFFICIO PREFECTUS
CLAVES: L1GERA, PERSONAJE, INFANTER{A, COMMISSAR, SEVERINA RAINE



Unos Rough Riders son una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por

10 miniaturas (Potencia de unidad 6). Esta equipada con: pistolas laser, lanzas de caza.
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Rough Riders (5 miniaturas) 10" 4+ 4+ 1 1 5 10+
Rough Riders (10 miniaturas) 10 4+ 4+ 2 2 5 10+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
|| Pistolas laser Armas ligeras 12" Port. 8+ 10+ -
Armas de combate  Combate Combate  Port. 8+ 10+ -
Lanzas de caza Combate Combate  Port. 7+ e R

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ASTRA MILITARUM, <REGIMIENTO>
CLAVES: CABALLERIA LIGERA, ROUGH RIDERS



