Lord Kaldor Draigo es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: La Espada de Titan.

Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Lord Kaldor Draigo 5" 2+ 2+ 1 1 1 3+

ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES

4 Es;?ada Combate Combate  Port. 6+ 6+  Destructor
| | de Titén
HABILIDADES
Golpe en profundidad

Azote del mal. Puedes repetir tiradas para herir de ataques realizados por unidades GREY KNIGHTS

amigas que tengan como blanco unidades DAEMON a 6" o menos de esta unidad.

Senor del Capitulo. Puedes repetir las tirada para impactar de ataques realizados por unidades

GREY KNIGHTS amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

gt B Sy

CLAVES DE FACCION: IvperIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: LiGERA, INFANTERTA, PsiQUICO, PERSONAJE, GRAND MASTER, TERMINATOR, LORD KALDOR DRAIGO



GRAND MASTER

VOLDUS

Grand Master Voldus es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: Malleus Argyrum.

Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Grand Master Voldus 5" 2+ 2+ 1 1 1 4+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Malleus Argyrum Combate Combate  Port. 7+ 7+ -
HABILIDADES
Golpe en profundidad

Psiquico experto. Una vez por batalla, al final de la fase de érdenes, puedes buscar en tu Mazo de
Recursos de mando y robar o bien un Recurso de mando Adeptus Astartes a tu eleccion que sea un
poder psiquico, o bien las cartas Negar a la bruja o Voluntad de adamantio. Afiade la carta a tu mano
y luego baraja el mazo de Recursos de mando y sittialo boca abajo.

Ritos de batalla. Repite los resultados de 1 para impactar de ataques realizados por unidades GREY

KNIGHTS amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSIQUICO, PERSONAJE, GRAND MASTER, TERMINATOR, VOLDUS



Un Grand Master es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de combate.

[m[w|w|[n|[n[L]s
Grand Master 5" 2+ 2+ 1 1 1 4+
}
ARMA TIPO ALC. R | FAP | FAT IIABII.II]A-
DES
Incinerador Pesada B il 5+ 8+ Infierno
|| Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafién-psi Pesada 24" ll 5+ 7+ -
Armas de combate Combate Combate  Port. 7+ 8+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1 por
arma): 1 incinerador, 1 psilenciador, 1 cafilén-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

Ritos de batalla. Repite los resultados de 1 para impactar de ataques realizados por unidades GREY
KNIGHTS amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TERMINATOR, GRAND MASTER



GRAND MASTER EN

Un Grand Master en Nemesis Dreadknight es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada
con: 2 pufios Némesis de Dreadknight.

NEMESIS DREADKNIGHT

Némesis

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Grand Master en Nemesis Dreadknight 2+ 2+ 2 2
ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
Psilenciador gatling ~ Pesada 24" 4 7+ 10+ -
Incinerador pesado Pesada 12" 2 5+ 8+  Infierno
Canén-psi pesado Pesada 24" 1 4+ 5+ -
Pufio Némesis de
Direeliishe Combate Combate  Port. 7+ 5+ -
Arme St Combate Combate  Port. 5+ 7+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con hasta dos de las siguientes en cualquier

combinacion (Potencia de unidad +2 por arma): 1 psilenciador gatling, 1 incinerador pesado,

1 cafidn-psi pesado.

« Enlugar de 1 pufio Némesis de Dreadknight, esta unidad puede estar equipada con 1 arma de

fuerza Némesis.

« Esta unidad puede tener un Teleportador Dreadknight (Potencia de unidad +1). Si esta unidad
tiene un Teleportador Dreadknight:
- Tiene la siguientes habilidades adicionales: Golpe en profundidad.

HABILIDADES

Ritos de batalla. Repite los resultados de 1 para impactar de ataques realizados por unidades GREY

KNIGHTS amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, PsiQuico, PERSONAJE, NEMESIS DREADKNIGHT, GRAND MASTER




GASTELLAN

Castellan Crowe es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: La Espada Negra de

Antwyr. Sélo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

|m [va|we|[n|[H][L ]S

Castellan Crowe 6" 2+ 2+ 1 1 [} 4+

ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES

La Espada Negra
| | de Antwyr

Combate Combate  Port. 7+ 7+ -

HABILIDADES
Sacrificio heroico. Si esta unidad es destruida mientras se encuentra en contacto de peana con
alguna unidad enemiga, sitia un marcador de explosion junto a una unidad enemiga en contacto de

peana con esta unidad antes de retirarla del campo de batalla.

Maestro espadachin. Puedes repetir las tiradas para impactar y para herir de ataques realizados por

esta unidad con armas de combate.

CLAVES DE FACCION: IvperIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: LicErA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, BROTHERHOOD CHAMPION, CASTELLAN CROWE



BROTHER-
CAPTAIN STERN

T/ o =

Brother-Captain Stern es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de

combate. S6lo puedes incluir una unidad como esta en tu ejército.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Brother-Captain Stern 5" 2+ 2+ 1 1 1 4+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
ST Combate Combate  Port. 7+ 7+ =

combate

HABILIDADES

Golpe en profundidad

Encrucijadas del destino. Una vez por turno, después de haber realizado una tirada de salvacion

por esta unidad, puedes repetir esa tirada de salvacién.

Foco psiquico. Cuando seleccionas una unidad GREY KNIGHTS amiga para manifestar un poder
psiquico a 6" 0 menos de alguna unidad amiga con esta habilidad, después de resolverlo tira 1D12;
con un 7+ devuelve ese Recurso de mando a tu mano en lugar de descartarlo. Ese Returso de mando

no se puede volver a jugar este turno.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, BROTHER-CAPTAIN, TERMINATOR, STERN



Un Brother-Captain es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de combate.

[m[w|w|[n|[n[L]s

Brother-Captain 5" 2+ 2+ 1 1 1 4+
T

ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES

Incinerador Pesada 8" 1 5+ 8+ Infierno

Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -

Cafién-psi Pesada 24" l 5+ /it -

prnesil Combate Combate  Port. 7+ 8+ -

combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 incinerador, 1 psilenciador, 1 candn-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

Foco psiquico. Cuando seleccionas una unidad GREY KNIGHTS amiga para manifestar un poder
psiquico a 6" 0 menos de alguna unidad amiga con esta habilidad, después de resolverlo tira 1D12;
con un 7+ devuelve ese Recurso de mando a tu mano en lugar de descartarlo. Ese Returso de mando

no se puede volver a jugar este turno.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TERMINATOR, BROTHER-CAPTAIN



Un Librarian es una unidad formada por 1 miniatura. Esta equipada con: armas de combate.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

Librarian 5" 2+ 2+ 1 1 1 4+
1

ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
UeEYs Combate Combate  Port. 8+ 8+ -
combate
HABILIDADES
Golpe en profundidad

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TERMINATOR, LIBRARIAN



Un Techmarine es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: servobrazo y arma

de energia.
[m[va|wp|[n|[H][L ]S

Techmarine 6" 3+ 2+ 1 1 6 4+

ARMA TPO | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

gl y Pesada 12" 1 B+ 9+ Infierno

soplete de plasma

Sz ois g Combate Combate  Port. 9+ 9+ -

de energia

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad puede tener un servoarnés (Potencia de unidad +1). Si esta unidad tiene
un servoarnés:
- Tiene un atributo Ataques de 2.
- También estd equipada con 1 lanzallamas y soplete de plasma.

HABILIDADES

Bendicion del Omnissiah. Al final de la fase de accin, esta unidad puede intentar reparar una
unidad VEHICULO GREY KNIGHTS amiga en contacto de peana con ella. Silo hace, tira 1D6; con un
4+ retira un marcador de dafio de esa unidad VEHfcULO. Sélo se puede realizar un intento de reparar

a cada unidad por turno.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TECHMARINE




Un Chaplain es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: crozius arcanum.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S
Chaplain 5" 2+ 2+ 1 1 7 4+
J
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Crozius arcanum Combate Combate  Port. 8+ B
| ‘HRABILIDADES
Golpe en profundidad

Letanias de odio. Puedes repetir las tiradas para impactar de ataques realizados con armas de
combate por unidades GREY KNIGHTS amigas a 6" 0 menos de esta unidad.

Lider espiritual. Las unidades GREY KNIGHTS amigas pueden usar el atributo Liderazgo de esta

unidad en lugar del propio a 6" 0 menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TERMINATOR, CHAPLAIN



BROTHERHOOD
CHAMPION

T/ o =

Un Brotherhood Champion es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas

de combate.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S
Brotherhood Champion 6" 2+ 2+ 1 1 6 4+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
ST Combate Combate  Port. 7+ B+ e
combate
HABILIDADES

Sacrificio heroico. Si esta unidad es destruida mientras se encuentra en contacto de peana con
alguna unidad enemiga, sitia un marcador de explosion junto a una unidad enemiga en contacto de

peana con esta unidad antes de retirarla del campo de batalla.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, BROTHERHOOD CHAMPION



Una Terminator Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por
10 miniaturas (Potencia de unidad 21). Estd equipada con: bolteres tormenta; armas de combate.

|m[wa|w|[n|[H]L ]S

Terminator Squad (5 miniaturas)

5" 3+ 3+ 1 2 1 4+

Terminator Squad (10 miniaturas)

5" 3+ 3+ 2 4 1 4+

ARMA TIPO ac. | A | ap | par | HABILIDA-
DES

Incinerador Pesada B 1 5+ 8+ Infierno

Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -

Cafién-psi Pesada 24" l 5+ 7+ -

Bdlteres tormenta Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido

Armas de combate Combate Combate x2 5+ 7+ -

« Por cada 5 miniaturas que formen esta unidad, también puede estar equipada con una de las

siguientes (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador, 1 psilenciador, 1 cafién-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQuicO, TERMINATOR, TERMINATOR SQUAD



Una Strike Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por 10 miniaturas

(Potencia de unidad 16). Estd equipada con: bolteres tormenta, armas de combate.

| m v W[ A |[H][L ]S
Strike Squad (5 miniaturas) 6" 3+ 3+ 1 1 [} 6+
Strike Squad (10 miniaturas) 6" 3+ 3+ 2 2 6 6+
ARMA o | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Incinerador Pesada B { 5+ 8+ Infierno
Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafién-psi Pesada 24" 1 5+ 7+ -
Bdlteres tormenta  Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido
=g Combate Combate  Port. 6+ 8+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Por cada 5 miniaturas que formen esta unidad, también puede estar equipada con una de las

siguientes (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador, 1 psilenciador, 1 cafién-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, STRIKE SQUAD



Un Apothecary es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de combate.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

Apothecary 5" 2+ 3+ 1 1 6 4+
J

ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
UeEYs Combate Combate  Port. 8+ 8+ -
combate
HABILIDADES
Golpe en profundidad

Narthecium. Al final de la fase de accion, esta unidad puede intentar curar a una unidad LIGERA
GREY KNIGHTS amiga en contacto de peana con ella. Silo hace, tira 1D6; con un 4+ retira un
marcador de dafio de esa unidad LIGERA. So6lo puedes realizar un intento de curar por cada unidad
en cada turno.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, TERMINATOR, APOTHECARY



BROTHERHOOD
ANCIENT

s, SO

Un Brotherhood Ancient es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas
de combate.

|m[un|[w | A |H][L ]S
Brotherhood Ancient 5" 3+ 3+ 1 1 [} 4+

ARMA TPO | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

SO 3 Combate Combate  Port. 8+ 8+ -
combate

HABILIDADES

Golpe en profundidad

Estandarte sagrado. Los chequeos de moral realizados por unidades GREy KNIGHTS amigas se

superan automdticamente cuando se encuentran a 6" o menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IvperIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: LiGERA, INFANTERTA, PSiQUICO, PERSONAJE, ANCIENT, TERMINATOR, BROTHERHOOD ANCIENT



Una Paladin Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por 10 miniaturas

(Potencia de unidad 24). Estd equipada con: bolteres tormenta, armas de combate.

| m v W[ A |[H][L ]S

Paladin Squad (5 miniaturas) 5" 3+ 3+ 1 2 1 4+
Paladin Squad (10 miniaturas) 5" 3+ 3+ 2 q 7 4+
ARMA o | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Incinerador Pesada B { 5+ 8+ Infierno
Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -

Cafién-psi Pesada 24" 1 5+ 7+ -

Bdlteres tormenta  Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido
=g Combate Combate x3 5+ 7+ -

combate

« Por cada 5 miniaturas que formen esta unidad, también puede estar equipada con hasta dos

de las siguientes en cualquier combinacién (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador,

1 psilenciador, 1 cafidén-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PsiQuico, PALADIN, TERMINATOR, PALADIN SQUAD



Un Paladin Ancient es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: armas de combate.

[m[wm|w|[n|[n|[L]s
Paladin Ancient 5" 2+ 3+ 1 1 6 4+
7
ARMA TIPD ac. | A | rap | par | HABILIDA-
DES
Incinerador Pesada 8" l 5+ 8+  Infierno
|| Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafion-psi Pesada 24" { 5+ 7+ -
Armas de combate Combate Combate  Port. 8+ B+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad también puede estar equipada con una de las siguientes (Potencia de unidad +1):

1 incinerador, 1 psilenciador, 1 candén-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

Estandarte sagrado. Los chequeos de moral realizados por unidades GREY KNIGHTS amigas se

superan automdticamente cuando se encuentran a 6" o menos de esta unidad.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, PERSONAJE, PALADIN, TERMINATOR, ANCIENT



Una Purifier Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por 10 miniaturas

(Potencia de unidad 12). Estd equipada con: bolteres tormenta, armas de combate.

| m v W[ A |[H][L ]S
Purifier Squad (5 miniaturas) 6" 3+ 3+ 1 1 1 6+
Purifier Squad (10 miniaturas) 6" 3+ 3+ 2 2 7 6+
ARMA o | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Incinerador Pesada B { 5+ 8+ Infierno
Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafién-psi Pesada 24" 1 5+ 7+ -
Bdlteres tormenta  Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido
=g Combate Combate  Port. 6+ 8+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Por cada 5 miniaturas que formen esta unidad, también puede estar equipada con hasta dos
de las siguientes en cualquier combinacién (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador,

1 psilenciador, 1 cafidén-psi.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQuUICO, PURIFIER SQUAD




Un Dreadnought es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: candn de asalto, bolter

tormenta y arma de combate de Dreadnought.

|m[un|[w|n|H]|[L ]S

de Dreadnought

Dreadnought 6" 3+ 3+ 2 2 6 6+
T

ARMA [P0 | ALC. | A [ FAP | FAT | HABILIDADES

Cafon de asalto Pesada 24" 6+ 8+ -

Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 B+ 9+ Infierno

Candn de plasma pesado Pesada 36" 1 7+ 7+ Sobrecarga

Lanzamisiles Pesada 48" | 7+ 7+ -

Cafon de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+

Cafién automatico doble Pesada 48" 2 8+ 8+ -

Bélter pesado doble Pesada 5l 2 7+ 9+

Lanzallamas pesado doble Pesada 8" 2 B+ 9+ Infierno

Canfion Iaser doble Pesada 48" 2 10+ 5+

Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido

Pies blindados Combate Combate Port. 9+ 10+

Al Combate Combate Port. 6+ 6+

OPCIONES DE EQUIPO

« En lugar de 1 caiién de asalto, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 cafién de plasma

pesado, 1 can6n de fusion, 1 cafidon automatico doble, 1 bolter pesado doble, 1 lanzallamas pesado doble, 1 cainén

laser doble.

« Enlugar de 1 arma de combate de Dreadnought y 1 bélter tormenta, esta unidad puede estar equipada con 1 pies

blindados y una de las siguientes: 1 lanzamisiles, 1 cafién automatico doble.

« Enlugar de 1 bélter tormenta, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: PEsADA, VEHICULO, PsiQUICO, DREADNOUGHT




VENERABLE

DREADNOUGHT

i R e

Un Venerable Dreadnought es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cainén de

asalto, bélter tormenta, arma de combate de Dreadnought.

|m[un|[w|n|H]|L ]S
lenerable Dreadnought 6" 2+ 2+ 2 2 6 6+
ARMIA TP0 | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafion de asalto Pesada 24" 2 6+ 8+ -

Lanzallamas pesado Pesada 8" 1 6+ 9+ Infierno

'| Cafi6n de plasma pesado Pesada 36" 1 7+ 7+ Sobrecarga

Lanzamisiles Pesada 48" 1 7+ 7+ -

Cafién de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -

Cafén automético doble Pesada 48" 2 8+ 8+ -

Balter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+ -
Lanzallamas pesado doble Pesada 8" 2 6+ 9+ Infierno
Cafion |aser doble Pesada 48" 2 10+ 5+ -

Bdlter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego rapido
Pies blindados Combate Combate Port. 9+ 10+ -
Z\:Bieizssﬁim Combate Combate Port. 6+ 6+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 cafidn de asalto, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 caidn de plasma pesado, 1 caindn de fusidn, 1 candn automético doble, 1 bélter pesado doble,
1 lanzallamas pesado doble, 1 cafién laser doble.

« Enlugar de 1 arma de combate de Dreadnought y 1 bélter tormenta, esta unidad puede estar
equipada con 1 pies blindados y una de las siguientes: 1 lanzamisiles, 1 cainén automatico doble.

« Enlugar de 1 bélter tormenta, esta unidad puede estar equipada con 1 lanzallamas pesado.

HABILIDADES

Ignorar daiio (6+)

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PEsADA, VEHICULO, PSiQUICO, DREADNOUGHT, VENERABLE DREADNOUGHT



Los Servitors son una unidad formada por 4 miniaturas. Estd equipada con: servobrazos.

(m[un|[w|n|[n]|L]Ss
Servitors (4 miniaturas) 5" 5+ 5+ 1 1 4 8+
]
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bdlter pesado Pesada Gl 1 7+ 9+ -
Cafién de fusién Pesada 24" 1 10+ 4+ -
| Canén de plasma Pesada 6k { 7+ 7+  Sobrecarga
Servobrazos Combate Combate  Port. 8+ B+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Esta unidad también puede estar equipada con hasta dos de las siguientes en cualquier
combinacion (Potencia de unidad +1 por arma): 1 bélter pesado, 1 candn de fusion, 1 canén

de plasma.

HABILIDADES
Enlace mental. Cambia el atributo Habilidad de armas y Habilidad de proyectiles a 4+ mientras se

encuentre a 6" o menos de al menos un GREY KNIGHTS TECHMARINE amigo.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: LIGERA, INFANTER{A, SERVITORS



Una Interceptor Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por

10 miniaturas (Potencia de unidad 20). Estd equipada con: bolteres tormenta, armas de combate.

 m[m|w|[n|[H][L]sS
Interceptor Squad (5 miniaturas) 172" 3+ 3+ 1 1 6 6+
Interceptor Squad (10 miniaturas) 12" 3+ 3+ 2 2 6 6+
ARMA TPO | ALC. [ A | FAP | FAT | HABILIDADES
Incinerador Pesada ! i 5+ 8+  Infierno
Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafién-psi Pesada 24" 1 5+ 7+ -
Bdlteres tormenta  Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido
AIE=ig Combate Combate  Port. 6+ 8+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO
« Por cada 5 miniaturas que formen esta unidad, también puede estar equipada con una de las

siguientes (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador, 1 psilenciador, 1 cafién-psi.

HABILIDADES
Golpe en profundidad

Teleportadores personales. Esta unidad se puede mover a través de miniaturas y terreno como si
no estuvieran presentes. Cuando esta unidad realiza una accién de movimiento, puede hacer una
teleportacion en lugar de moverse. Si lo hace, se retira del campo de batalla y se sitia en la Reserva
tactica. Cuando esta unidad llega como refuerzos, se despliega en cualquier punto del campo de
batalla a més de 9" de cualquier unidad enemiga. Una unidad no puede teleportarse si ha sido
desplegada en el campo de batalla este turno, si hay alguna unidad enemiga en contacto de peana
con ella, o si hay algun marcador de explosion junto a ella.
T
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CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQUICO, INTERCEPTOR SQUAD



Una Purgation Squad es una unidad formada por 5 miniaturas. Puede estar formada por

10 miniaturas (Potencia de unidad 14). Estd equipada con: armas de combate.

| m v W[ A |[H][L ]S
Purgation Squad (5 miniaturas) 6" 3+ 3+ 1 1 [} 6+
Purgation Squad (10 miniaturas) 6" 3+ 3+ 2 2 6 6+
ARMA o | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Incinerador Pesada B { 5+ 8+ Infierno
Psilenciador Pesada 24" 2 7+ 10+ -
Cafién-psi Pesada 24" 1 5+ 7+ -
Bdlteres tormenta  Armas ligeras 24" x2 7+ 9+  Fuego répido
=g Combate Combate  Port. 6+ 8+ -
combate

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con hasta cuatro de las siguientes en cualquier
combinacion (Potencia de unidad +1 por arma): 1 incinerador, 1 psilenciador, 1 caién-psi.

« Si esta unidad esta formada por 10 miniaturas o no esta equipada con armas Pesadas, también

puede estar equipada con boélter tormenta.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: L1GERA, INFANTERIA, PSiQuICO, PURGATION SQUAD




DREADKNIGHT

Un Nemesis Dreadknight es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 pufios
Némesis de Dreadknight.

| m [un|[w | A |H][L ]S

Nemesis Dreadknight 8" 3+ 3+ 2 2 [} 4+
ARMA TPO | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Psﬂgnmador Pesada 24" 4 7+ 10+ -

gatling

=ty Pesada 12" 2 5+ B+ Infierno

pesado

Canén-psi pesado  Pesada 24" i 4+ 5+ -

Pufio Némesis de

DireATieus e Combate Combate  Port. 7+ 5+ -

Arme CoES Combate Combate  Port. 5+ TEAN -

Némesis

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con hasta dos de las siguientes en cualquier
combinacion (Potencia de unidad +2 por arma): 1 psilenciador gatling, 1 incinerador pesado,
1 cafidn-psi pesado.

« Enlugar de 1 pufio Némesis de Dreadknight, esta unidad puede estar equipada con 1 arma de
fuerza Némesis.

« Esta unidad puede tener un Teleportador Dreadknight (Potencia de unidad +1). Si esta unidad
tiene un Teleportador Dreadknight:

- Tiene la siguientes habilidades adicionales: Golpe en profundidad.

P T Sy

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PEsADA, VEHICULO, PsiQuicO, NEMESIS DREADKNIGHT



Un Land Raider es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: bolter pesado doble,

2 canones laser dobles, orugas blindadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Land Raider 10" 5+ 3+ 2 3 1 4+
ARMA TP0 | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -

|1 Belier pesado. | pecaa G Bl -
doble
Cafién laser doble  Pesada 48" 2 10+ Dt
Orugas blindadas ~ Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

« Esta unidad también puede estar equipada con 1 caiién de fusion (Potencia de unidad +1).

TRANSPORTE
Esta unidad puede transportar hasta 10 miniaturas INFANTERfA GREY KNIGHTS amigas. Cada

miniatura TERMINATOR ocupa el espacio de otras 2 miniaturas INFANTER{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, TRANSPORTE, LAND RAIDER



LAND RAIDER

CRUSADER

e, TS

Un Land Raider Crusader es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 bélteres
huracédn, cafién de asalto doble, lanzadores de asalto de metralla.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Land Raider Crusader 10" 5+ 3+ 2 3 1 4+
ARMA TPO | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Balter huracan Pesada 24" 2 7+ 9+  Fuego répido

|| Caii6n de fusion Pesada 24" 1l 10+ 4+ -
Ganon de asalto pecaga 2AF.  a'ege Bt * (LT
doble
Lanzegdorgsids Combate Combate  Port. 7+ B8+ -

asalto de metralla

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con 1 caindn de fusién (Potencia de unidad +1).

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 16 miniaturas INFANTERfA GREY KNIGHTS amigas. Cada
miniatura TERMINATOR ocupa el espacio de otras 2 miniaturas INFANTER{A.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, TRANSPORTE, LAND RAIDER, LAND RAIDER CRUSADER



LAND RAIDER
MER

=

s

Un Land Raider Redeemer es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 cafiones

tormenta infernal, canén de asalto doble, lanzadores de asalto de metralla.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Land Raider Redeemer 10" 5+ 3+ 2 3 1 4+
ARMA TP0 | ALC. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
panon formenta Pesada 8" 2 5+ 8+ Infierno
| | infernal
Cafién de fusion Pesada 24" 1 10+ 4+ -
Lefior CREERrT Pesada 24" 4 6+ 8+ -
doble
Lz Combate Combate  Port. 7+ 8+ -

asalto de metralla

OPCIONES DE EQUIPO

« Esta unidad también puede estar equipada con 1 caindn de fusion (Potencia de unidad +1).

TRANSPORTE
Esta unidad puede transportar hasta 12 miniaturas INFANTERfA GREY KNIGHTS amigas. Cada

miniatura TERMINATOR ocupa el espacio de otras 2 miniaturas INFANTERIA.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, TRANSPORTE, LAND RAIDER, LAND RAIDER REDEEMER



Un Razorback es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: bélter pesado doble y

orugas blindadas.

| m [Hun|[w | A |H][L ]S

Razorback 12" 6+ 3+ 1 2 6 6+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Ceridnge seelta. 1 ee e o 4 Begl B #d
| | doble
R e Pesada 36" 2 7+ 9+ -
doble
Cafidn laser doble  Pesada 48" 2 10+ 5+ -
Orugas blindadas ~ Combate Combate  Port. 10+ 10+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« Enlugar de 1 bélter pesado doble, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:

1 canén de asalto doble (Potencia de unidad +1), 1 cafidn laser doble.

TRANSPORTE
Esta unidad puede transportar hasta 6 miniaturas INFANTERfA GREY KNIGHTS amigas. No puede
transportar unidades TERMINATOR.

e T e —
CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PEsADA, VEHICULO, TRANSPORTE, RAZORBACK




Un Rhino es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: bolter tormenta,

orugas blindadas.

| m [Hun W | A |H[L ]S
Rhino 12" 6+ 3+ 1 2 6 6+
ARNIA TPO | ALL. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter tormenta Armas ligeras 24" 1 9+ 10+  Fuego répido
Orugas blindadas ~ Combate Combate ~ Port. 10+ 10+ -
TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 10 miniaturas INFANTERIA GREY KNIGHTSs amigas. No puede

transportar unidades TERMINATOR.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: PEsADA, VEHICULO, TRANSPORTE, RHINO



Un Stormhawk Interceptor es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 cafiones de

asalto, 2 bélteres pesados, cafion Icaro, casco blindado.

| m [wn WA |H][L ]S
Stormhawk Interceptor 20-60" 6+ 3+ 1 2 6 6+
ARMA TPO | AL | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Cafién de asalto Pesada 24" 2 6+ 8+ -
|| Bélter pesado Pesada 36" i 7+ 9+ -
Cafién lcaro Pesada 48" 1 8+ 8+  Antiaéreo
Espolén laser Pesada 24" 2 10+ [
Lanzgm\snes ; Pesada 60" i 8+ 6+  Antiaéreo
martillo celestial
Lanzamisiles tifon ~ Pesada 48" 2 7+ 7+ 40 IN
Casco blindado Combate Combate  Port. 11+ 11+ -

OPCIONES DE EQUIPO

« En lugar de 2 bélteres pesados, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
1 lanzamisiles martillo celestial, 1 lanzamisiles tifén.

« En lugar de 1 cafién Icaro, esta unidad puede estar equipada con 1 espolén laser.

HABILIDADES

Supersonico

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, VOLAR, AERONAVE, STORMHAWK INTERCEPTOR



Una Stormraven Gunship es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: 2 lanzamisiles

Stormstrikes, cafién de asalto doble, bélter pesado doble, casco blindado.

| m [w|wp|n|H][L ]S
Stormraven Gunship 20-45" 6+ 3+ 1 3 7 6+

ARMA |TiPo | ALc. | A | FAP | FAT | HABILIDADES

Boélter huracan Pesada 24" 2 7+ 9+ Fuego répido
Lanzamisiles Stormstrike Pesada 72" 1 10+ 6+ -

Cafién de asalto doble Pesada 24" 4 6+ 8+

Bélter pesado doble Pesada 36" 2 7+ 9+

Cafién de plasma pesado doble Pesada 36" 2 7+ 7+ Sobrecarga
Canfion |aser doble Pesada 48" ) 10+ 5+

Canfon de fusién doble Pesada 24" 2 10+ 4+

Lanzamisiles tifén Pesada 48" 2 7+ 7+

Casco blindado Combate Combate Port. 1M+ 1M+

OPCIONES DE EQUIPO

« Enlugar de 1 can6n de asalto doble, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 canén de plasma
pesado doble, 1 cafién léser doble.

« En lugar de 1 bolter pesado doble, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes: 1 cafién de fusion
doble, 1 lanzamisiles tifon.

« Esta unidad también puede estar equipada con 2 bélteres huracin (Potencia de unidad +4).

HABILIDADES
Supersénico

Aerodeslizador. Al inicio de la fase de accion, puedes declarar que esta unidad se deslizara. Si lo hace, hasta el final
de la fase su atributo Movimiento cambia a 20" pero pierde la habilidad Supersénico.

TRANSPORTE

Esta unidad puede transportar hasta 12 miniaturas INFANTERfA GREY KNIGHTS amigas y | DREADNOUGHT GREY
Kn1GHTS. Cada miniatura TERMINATOR ocupa el espacio de otras 2 miniaturas INFANTERTA.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS

CLAVES: PESADA, VEHICULO, VOLAR, TRANSPORTE, AERONAVE, STORMRAVEN GUNSHIP



STORMTALON

s, SR

Una Stormtalon Gunship es una unidad formada por 1 miniatura. Estd equipada con: cafién de
asalto doble, 2 bélteres pesados, casco blindado.

| m [wn WA |H][L ]S

Stormtalon Gunship 20-50" 6+ 3+ 1 2 6 6+
ARMA |0 | Ac. | A | FAP | FAT | HABILIDADES
Bélter pesado Pesada 36" 1 7+ 9+ -

Cafion laser Pesada 48" 1 10+ 5+ -

Lanzamsﬂes bl Pesada 60" 1 8+ 6+ Antiaéreo
celestial

Cafién de asalto doble Pesada 24" 4 6+ 8+ -

Lanzamisiles tifon Pesada 48" 2 7+ 7+ -

Casco blindado Combate ~ Combate  Port. 1M+ M+ -

OPCIONES DE EQUIPO
« En lugar de 2 bolteres pesados, esta unidad puede estar equipada con una de las siguientes:
2 cafiones laser, 1 lanzamisiles martillo celestial, 1 lanzamisiles tifén.

HABILIDADES

Supersonico

Aerodeslizador. Al inicio de la fase de accion, puedes declarar que esta unidad se deslizard.
Si lo hace, hasta el final de la fase su atributo Movimiento cambia a 20" pero pierde la

habilidad Supersonico.

CLAVES DE FACCION: IMPERIUM, ADEPTUS ASTARTES, GREY KNIGHTS
CLAVES: PESADA, VEHICULO, VOLAR, AERONAVE, STORMTALON GUNSHIP




