PATRULLA: ANGELES SANGRIENTOS

FUERZA DE CHOQUE
MARCELLOS

Los Angeles Sangrientos de la fuerza de choque del Bibliotecario Marcellos son todos guerreros habiles
y feroces. Marcellos prefiere los asaltos raudos y abrumadores, y ha reunido un grupo selecto de
hermanos de batalla para ello. Ya corran hacia la batalla a bordo de su tanque Impulsor, se muevan por
las sombras para lanzar devastadoras emboscadas o avancen junto a Marcellos sin dejar de disparar,
los seguidores del Bibliotecario sienten reverencia por su sabio lider y luchan con dureza para ver su
voluntad cumplida en el campo de batalla.

Esta Patrulla incluye las unidades mostradas a continuacidn.

Bibliotecario Marcellos e Escuadra de Agresores
(1 miniatura) (3 miniaturas)
m Esta miniatura esta equipada con: Castigo; m Cada miniatura estd equipada con:
pistola bélter; arma de psicofuerza. guanteletes tormenta de llamas;
punos de energia dobles.
Escuadra de Intercesores
(5 miniaturas) G Impulsor
m 1 Sargento Intercesor esta equipado con: (1 miniatura)
pistola bélter; espada sierra Astartes. m Esta miniatura estd equipada con:
m 4 Intercesores estan equipados con: bateria de misiles bellicatus;
pistola bélter; rifle bélter; arma cuerpo a cuerpo. 2 bélteres tormenta; casco blindado.
Escuadra de Incursores
(5 miniaturas)
m 1 Sargento Incursor esté equipado con:
carabina bélter occulus; pistola bélter;
filoarmas emparejadas.
m 3 Incursores estan equipados con:
carabina bélter occulus; pistola bélter;
filoarmas emparejadas.
m 1Incursor esta equipado con:
carabina bélter occulus; pistola bélter;
filoarmas emparejadas; mina de disrupcién.
Pufios de energia dobles y
guanteletes tormenta de llamas Rifle bolter Espada sierra Astartes

Pistola bolter

Agresor Intercesor Sargento Intercesor
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PATRULLA: ANGELES SANGRIENTOS

FUERZA DE CHOQUE MARCELLOS

HABILIDADES

MEJORAS

Encontraras las hojas de datos necesarias para utilizar la Fuerza
de choque Marcellos en las siguientes paginas, disefiadas
exclusivamente para partidas de Patrulla. La hoja de datos de
una unidad lista todas las habilidades que tiene, incluidas una
habilidad de Faccién (Juramento y 6rdenes) mencionada en la
hoja de datos de cada unidad y descrita a continuacion.

JURAMENTO Y ORDENES

En batalla, los Marines Espaciales hacen poderosos juramentos
de destruir a los enemigos del Emperador y defender el honor de
su Capitulo, y tales votos son sagrados. Los Angeles de la Muerte
atacan con la precision de un cirujano y la fuerza de un rayo.

La experiencia y la pericia estratégica les ayudan a leer la forma
cambiante de la batalla con velocidad y claridad sobrehumanas,
y dirigen su ira contra un blanco prioritario tras otro. Los
mandos son aniquilados, dejando al enemigo tambaledndose

sin lideres. Blindados pesados, artilleria y fuerzas de élite son
arrasadas con una velocidad espeluznante, hasta que los Angeles
de la Muerte del Emperador se alzan victoriosos sobre un campo
de restos humeantes y caddveres acribillados por bélteres, con su
honor por fin satisfecho.

Al inicio de tu fase de mando, elige una unidad del ejército de
tu oponente. Hasta el inicio de tu siguiente fase de mando, esa
unidad enemiga es tu blanco de Juramento y érdenes. Cada
vez que una miniatura con esta habilidad ataque y tome como
blanco a esa unidad, puedes repetir la tirada para impactar.

Tu miniatura BIBLIOTECARIO tiene la mejora Espadachin de Baal.
Puedes sustituirla por Ira radiante.

MEJORA POR DEFECTO

ESPADACHIN DE BAAL

Los Angeles Sangrientos dan mucha importancia a la
pericia marcial, e intentan emular la elegancia y destreza
en armas de su angelical Primarca. Este guerrero lleva
décadas refinando su esgrima con ese fin, y le complace
impartir los secretos de su arte de la espada entre sus
hermanos de batalla.

Mejora en 1 el atributo Factor de Penetracion de las
armas de combate con las que estdn equipadas las
miniaturas en la unidad del portador.

A

MEJORA OPCIONAL

IRA RADIANTE (PSIQUICA)

La furia abrasadora y dorada de las manifestaciones
psiquicas de este guerrero es una vision aterradora, una
emanacion letal de poder empireo capaz de reducir a
cenizas hasta al enemigo mds poderoso.

Ambos perfiles del arma Castigo del portador tienen las
habilidades [ANTIMONSTRUO 5+] y [ANTIVEHICULO 5+].




OBJETIVOS SECUNDARIOS

ESTRATAGEMAS

Usaris el objetivo secundario Ira angélica. Puedes sustituirlo por
Agresividad estratégica.

OBJETIVO SECUNDARIO POR DEFECTO

IRAANGELICA

Majestuosos y aterradores, los Angeles Sangrientos caen
sobre sus adversarios con una ferocidad controlada a la
que nadie puede oponerse. Desgarran rapidamente las
defensas exteriores de sus enemigos, con intencién de
tomar activos estratégicos vitales y poner fin a la batalla de
forma rauda y decisiva.

Al final del turno de tu oponente, obtienes 4PV si
controlas uno o méds marcadores de objetivo que estén a
6" 0 menos de la zona de despliegue de tu oponente.
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OBJETIVO SECUNDARIO OPCIONAL

AGRESIVIDAD ESTRATEGICA

Los planes de batalla de los Angeles Sangrientos

son siempre dindmicos y contundentes. Al eliminar
rdapidamente activos clave enemigos, los Hijos

de Sanguinius se aseguran que el efecto de cada
enfrentamiento crea ecos que debilitan el tejido entero de
la disposicién estratégica enemiga entera.

Al inicio de la primera ronda de batalla, elige una
miniatura MONSTRUO o VEHICULO enemiga. Si no hay
miniaturas enemigas con dichas claves, elige una
miniatura PERSONAJE enemiga en su lugar.

Al final de la batalla, obtienes 10PV si esa miniatura
enemiga ha sido eliminada.

Puedes usar las siguientes estratagemas:

% FEROCIDAD CONTROLADA
Combinando destreza marcial con una fuerza y agresividad muy
controladas, los Angeles Sangrientos desvian los golpes de sus
enemigos en el cuerpo a cuerpo.
CUANDO: En la fase de combate, justo después de que una
unidad enemiga haya elegido sus blancos.
BLANCO: Una unidad INFANTER{A ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que haya sido tomada como blanco de algin ataque de
la unidad atacante.
EFECTO: Hasta el final de la fase, resta 1 a la tirada para impactar

APROVECHAR LA IMPERFECCION

ESTRATAGEMA FUERZA DE CHOQUE MARCELLOS — TACTICA DE BATALLA

Aunque solo lo usan como Gltimo recurso, los Angeles
Sangrientos pueden desatar la ferocidad de la Sed de Sangre
para potenciar su ya considerable fuerza y agresividad.

CUANDO: En la fase de combate.
BLANCO: Una unidad INFANTERTA ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que no haya sido elegida para combatir en esta fase.

EFECTO: Hasta el final de la fase, repite |as tiradas para herirde 1
en ataques de miniaturas en tu unidad. Si el ataque toma como
blanco a una unidad MONSTRUO o VEHICULO, en lugar de eso

GOLPEAR CON RAPIDEZ

ESTRATAGEMA FUERZA DE CHOQUE MARCELLOS — ARDID ESTRATEGICO

Los Angeles Sangrientos presionan implacables, negdndose a

CUANDO: Al final de tu fase de disparo.

BLANCO: Una unidad ESCUADRA DE INTERCESORES 0 ESCUADRA
DE INCURSORES de tu ejército que no esté en |la zona de amenaza
de alguna unidad enemiga.

EFECTO: Tu unidad puede hacer un movimiento normal. No
puede embarcar en un TRANSPORTE al final de dicho movimiento.

RESTRICCIONES: Hasta el final de tu turno, tu unidad no puede




BIBLIOTECARIO MARCELLOS
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> ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A
B (astigo — fuego brujo [psipuico] 24" 1D6 3+ 5 -1 1D3

Castigo — fuego brujo concentrado
[DE RIESGO, HERIDAS DEVASTADORAS, PSIQUICO]

Pistola bélter [pisToLA] o 12 o

ALCANCE A HA F FP D
o SRR Bk B el

42 ARMAS DE COMBATE

LiDER

Esta miniatura puede adjuntarse a la siguiente unidad: ESCUADRA DE INTERCESORES

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus perfiles con el que atacar.

CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, PsiQuico, IMPERIUM, TACTICUS, BIBLIOTECARIO,
MARCELLOS

ESCUADRA DE AGRESORES
G080

> ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A

Guanteletes tormenta de llamas
[ACOPLADA, IGNORA COBERTURA, RAFAGA]

128 1D6+1 N/A 4 0 il

4% ARMAS DE COMBATE

ANCE A

Pufios de energia dobles [AcoPLADA] Combate 3 4+ 8 -2 2

\ CLAVES: INFANTERIA, IMPERIUM, GRAVIS, ESCUADRA DE AGRESORES

3

Hoja de datos de Patrulla

Ejemplificando el poderio psiquico de los Bibliotecarios de
su Capitulo, Marcellos empufia su mente como arma en
batalla. Ya esté volatilizando enemigos con rayos de energia
psiquica, haciéndolos pedazos en el cuerpo a cuerpo,

o dirigiendo a sus hermanos en batalla con su talento
estratégico, Marcellos destaca como psiquico y como lider.

ABILIDADES

BASICA: Lider

FACCION: Juramento y érdenes

Fortaleza mental (Psiquica): Mientras esta miniatura lidere
una unidad, las miniaturas en esa unidad tienen salvacién
invulnerable 4+.

CLAVES DE FACEION:'
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES SANGRIENTOS

Hoja de datos de Patrulla

Capaces de encabezar ofensivas devastadoras o de
rechazar los asaltos enemigos mds decididos, los
Agresores son bastiones de ceramita andantes. Destacan
en cuerpo a cuerpo y lanzan devastadoras rdfagas de
fuego antes de aplastar a sus enemigos bajo sus pufos
llenos de energia.

HABILIDADES

FACCION: Juramento y érdenes

S CLAVESDEFACCION:
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES SANGRIENTOS




ESCUADRA DE INCURSORES

GOS0 D

> ARMAS ADISTANCIA

Pistola bélter [PisTOLA] 12" 1

42 ARMAS DE COMBATE

Carabina bdlter occulus [ASALTO, IGNORA COBERTURA] 248 2 3+ 4

ALCANCE A HA F
VCornjbarter 3 73+7 747

CLAVES: INFANTERIA, HUMO, IMPERIUM, PHOBOS, ESCUADRA DE INCURSORES

&

ESCUADRA DE INTERCESORES

> ARMAS ADISTANCIA ALCANCE

Pistola bélter [pisTOLA] 128 il

4% ARMAS DE COMBATE

Arma cuerpo a cuerpo

CANCE A

Espada sierra Astart : Combate

ifle bf’)|ter”[ASALTO, PESAﬁA] 24" 2 ) 3+ ) 4 R

Combate 3 3+ 4

\ CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, IMPERIUM, TACTICUS,
ESCUADRA DE INTERCESORES

3

Hoja de datos de Patrulla

Agresivos soldados de infanteria ligera, los Incursores estdn
especializados en asaltar las defensas enemigas y destruir
los activos esenciales. Con un formidable arsenal de auspex
y equipo sensorial, pueden ver a sus enemigos a través de
los muros y predecir sus movimientos, para asi eliminarlos
con disparos de carabina o a cuchilladas.

ABILIDADES

BASICA: Avanzadilla 6"

FACCION: Juramento y érdenes

Sistema multiespectro: En tu fase de disparo, después de
que esta unidad haya disparado, elige 1 unidad enemiga
que haya sido impactada por uno o mas de los ataques de
esta unidad en esta fase. Hasta el final de |a fase, cada vez
que una unidad ADEPTUS ASTARTES amiga ataque y tome
como blanco a esa unidad enemiga, suma 1 a la tirada
paraimpactar.

CLAVES DE FACCION:

ADEPTUS ASTARTES, ANGELES SANGRIENTOS

Hoja de datos de Patrulla

Las Escuadras de Intercesores son capaces de disparar con
dureza mientras avanzan o mantienen la posicién contra

el enemigo. Tienen acceso a una serie de armas bdlter que
se adaptan a diversas tareas en el campo de batalla, desde
el enfrentamiento con enemigos a gran distancia hasta la
limpieza de complejos de bunkeres.

HABILIDADES

FACCION: Juramento y érdenes

S CLAVES DEFACCION:
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES SANGRIENTOS




IMPULSOR

{:} ARMAS A DISTANCIA F

B Bateria de misiles bellicatus — frag [AReA] 48" 1D6 3+ 4 0 1

B Bateria de misiles bellicatus — [caro [ANTIVOLAR 2+] 48" 1D3 3+ 8 -1 2

B> Bateria de misiles bellicatus — perforante 48" i 3+ 8 -2 1D6
[

4% ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP D

Casco blindado Combate 3 4+ 6 0 1

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus perfiles con el que atacar.

/

CLAVES: VEHICULOD, TRANSPORTE, TRANSPORTE DEDICADO, IMPERIUM, IMPULSOR é‘

=, CLAVES DE FACCION:

Hoja de datos de Patrulla

Equipado con propulsores vectoriales que lo hacen mds
rdpido que cualquier otro tanque gravitatorio de los
Marines Espaciales, el Impulsor es un transporte altamente
adaptable utilizado por todos los Marines Espaciales
Primaris para la insercién rdpida y las maniobras de
flanqueo. Es el preferido de las fuerzas de Vanguardia.

ADEPTUS ASTARTES, ANGELES SANGRIENTOS




