
玉座の守護者 
皇帝近衛団と沈黙の姉妹団が共闘する時、彼ら彼女らは〈皇帝陛下の鉤爪〉と呼ばれる。楯

シ ー ル ド キ ャ プ テ ン

中隊長タイヴァ
ンの部隊は、半神のごときカストーディアンの力と、恐るべき妖術師狩りの能力を備えた沈黙の姉妹を合わ
せたものだ。こうして、この部隊は〈日輪の宙域〉の現実空間から異端者を浄化する部隊となった。 

このコンバットパトロールは、以下のユニットで構成されている：バトル開始前、コンバットパトロールと強化
の選択ステップにおいて、カストーディアン・ガード・ユニットもしくはヴェルトゥス・プラエトール・ユニット
を選択して、バトルに使用するコンバットパトロールに選択したユニットを編入しなければならない。

コンバットパトロール：アデプトゥス・カストーデス

ヴェルトゥス・ハリケーンボルター

ヴェルトゥス・プラエトール

カストーディアン・ガード

センチネル・ブレイド

親衛の盾

A  楯中隊長タイヴァン 
（1体）
	■ 	この兵は以下のウォーギアを装備している：
センチネルブレイド、親衛の盾。

B  プロセキューター 
（5体）
	■  各兵は以下のウォーギアを装備している：
ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

C  ヴィジレイター 
（5体）
	■  各兵は以下のウォーギアを装備している：
処刑者の大剣。

一方を選択

 

D  カストーディアン・ガード 
（4体）
	■  2 体の兵は以下のウォーギアを装備している：
ガーディアンスピア。
	■  1 体の兵は以下のウォーギアを装備している：
ミゼリコルディア、親衛の盾、戦旗。
	■  1 体の兵は以下のウォーギアを装備している：
センチネルブレイド、親衛の盾。

もしくは 

 
E  ヴェルトゥス・プラエトール 
（3体）
	■  各兵は以下のウォーギアを装備している：
ヴェルトゥス・ハリケーンボルター、インター
セプター・ランス。
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ヴィジレイタープロセキューター カストーディアン・ガード

A

B

D

C

E

ボルトガン

処刑者の大剣
戦旗
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コンバットパトロール：アデプトゥス・カストーデス
玉座の守護者
アビリティ
玉座の守護者を使用するために必要となるデータシートは以降の
ページに記載されている。これらはコンバットパトロールのゲーム
をプレイするためにデザインされたものとなっている。ユニットの
データシートには、そのユニットが有しているすべてのアビリティが
記載されている。ユニットのデータシートには、そのユニットが有
しているすべてのアビリティが記載されている。アビリティの中には、
『戦武の型』のように、多くのユニットのデータシートで参照され
ている陣営アビリティも含まれている。『戦武の型』は下で詳述す
る。

戦武の型
帝殿の奥深くで、遺伝子工学の秘術とその他のさらに神秘的な
製造過程を経て造り出された皇帝近衛団は、皇帝の近衛兵たる
任務を授けられた戦士たちだ。〈一万人隊〉の名称でも知られる
彼らは、〈帝国〉のあらゆる軍勢の中でも最も優れた最精鋭であ
り、それにふさわしい武器と装備とが与えられている。戦いにあっ
ては、彼らは完全無欠の歩兵部隊や電光石火のジェットバイク
部隊から、何者にも阻めぬ戦闘歩行兵器と敵戦線を粉砕する戦
車部隊に至るまで、高度な柔軟性をもって軍勢を編成する。彼
らが白兵戦において圧倒的な優位を誇ることは事実ではあるが、
一人一人の戦士たちは、彼らが対峙せねばならぬ無数の敵に応
じた精妙かつ鋭敏な戦術に熟達している。

白兵戦フェイズ開始時、自軍が発動する構えを以下のリストから
1個選択せよ。選択した構えはその白兵戦フェイズ終了時まで発
動される。自軍が選択した構えを発動している間、このアビリティ
を有する自軍側の各ユニットは対応するアビリティを得る。

鏖
ダカタライ

殺の構え
鏖殺は、自軍を圧倒的規模で上回る敵に対処してきたカストー
デスならではの攻撃的な戦法である。

このユニット内の兵が装備している白兵戦武器は［連続命中 1］ア
ビリティを得る。

屠
レンダックス

竜の構え
屠竜の達人は、巨大な怪物を屠り、戦闘兵器を撃破する技の持
ち主である。

このユニット内の兵が装備している白兵戦武器は［会心ヒット］ア
ビリティを得る。

強化
自軍のシールドキャプテン・兵は自軍のウォーロードであり、『オー
ラマイトの稲妻』の強化を持つ。この強化を『宝物庫の剣』に
変更してもよい。

オーラマイトの稲妻
神聖なる〈黄金の玉座〉を穢さんとする全ての者にとって、
この敏捷な戦士は歴戦の猛者と化す。反応する隙をも与
えぬ途轍もない速さで、戦士たちは敵に襲い掛かる。 

装備者が属するユニットは、全力移動ロールと突撃ロール
をリロールできる。

宝物庫の剣
皇帝近衛団は、地球の〈帝殿〉地下深くにある宝物庫に
保管されている遺物を自由に手にすることができ、信じら
れないような古代の時代に鍛造された兵器は絶大な威力
を誇る。 

装備者が攻撃を行なう際、クリティカルウーンズが出たな
らば、その攻撃の【貫通値】は1ポイント向上する。

強化 1

強化 2

または
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副次目標
自軍は『領土の守護者』の副次目標を使用する。この副次目標を
『穿つ鉤爪』に変更してもよい。

領土の守護者
地球の未来、ひいては人類の永遠なる領土を守ることは、
皇帝近衛団の義務である。人類を脅かそうとする者たち
は容赦なく排斥されなければならず、その者らが誤って
主張する神聖な領土は、真の主に返されるべし。

各フェイズの終了時、そのフェイズ中に自軍側
シールドキャプテン・兵が敵兵を1体以上撃破している
場合、自軍は1VPを獲得する。撃破された敵兵の属する
ユニットのうち1個以上が、そのフェイズ開始時に作戦目
標マーカーの確保範囲内にいたならば、代わりに自軍は
2VPを獲得する。

穿つ鉤爪
カストーディアンの真の目的である呪われた施設や異端
の煽動家を守ろうと、敵軍は皇帝陛下の鉤爪を阻止しよ
うと奮起する。その敵戦線は打ち砕かれなければならな
い。テラの復讐を前にして、そのような努力は無意味で
あることを証明するのだ。さすれば、それは今後の誡め
となろう。

第 2バトルラウンド開始時以降、敵軍側ターン終了時に、
敵軍側初期配置ゾーン内に1個以上の自軍側皇帝近衛
団・ユニット（戦闘ショック状態のユニットは除く）の全
体が収まっている場合、自軍は3VPを獲得する。

副次目標 1

副次目標 2

または

策略
以下の策略を使用できる：

軍勢の憤怒
玉座の守護者 – 戦闘戦術

互いの価値を知り尽くした闘士たち、それは伝説に語り継が
れる皇帝近衛団である。彼らは偉大なる同胞の死を悼むと
き、鋭い勢いで復讐を果たす。 

タイミング：任意のフェイズ中。
対象：敵兵の攻撃によって撃破されたばかりの自軍側シー
ルドキャプテン・兵 1個。その兵が撃破されたばかりであっ
ても、その兵に対してこの策略を発動できる。
効果：以降バトル終了時まで、その敵兵が属するユニットに
対して、自軍側皇帝近衛団・兵が装備しているすべての射
撃武器は［連続命中 1］アビリティを得る。

黄金の気高さ
玉座の守護者 –  戦略的機動

皇帝近衛団のオーラマイト装甲服が放つ輝かしい誉れと、そ
の纏いし者が与える脅威は、数で勝る敵対者をも圧倒する。 

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側皇帝近衛団・ユニット1個。
効果：次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、その自軍側ユニッ
ト内の兵の【確保力】は+1の修正を受ける。	

弛まぬ追撃
玉座の守護者 – 戦略的機動

皇帝近衛団は何度も踵を廻らして眼前の獲物を追い詰め、そ
れを完全に破壊する。 

タイミング：敵軍側移動フェイズ中、敵ユニット1個が退
却移動を完了した直後。
対象：このフェイズの開始時、その退却した敵ユニットの接
敵範囲内にいた自軍側皇帝近衛団・インファントリー・ユニッ
ト1個。
効果：その自軍側ユニットがいかなる敵兵の接敵範囲にも
入っていないならば、その自軍側ユニットは通常移動を行な
うことができる。

1CP

2CP

1CP
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楯中隊長タイヴァン

ヴェルトゥス・プラエトール

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、帝国、シールドキャプテン、タイヴァン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
センチネル・ブレイド	［アサルト、ピストル］ 12" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
センチネル・ブレイド 白兵戦 7 2+ 6 -2 1

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：カストーディアン・ガード

ウォーギア・アビリティ

親衛の盾：装備者の【負傷限界】は+1の修正を受ける。

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

移 耐 防 傷 統 確

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 6 6+ 2

12" 6 2+ 4 6+ 2

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヴェルトゥス・ハリケーンボルター	

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 18" 3 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
インターセプター・ランス［ランス］ 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

アビリティ

陣営：戦武の型

属性キーワード：騎乗、飛行、帝国、ヴェルトゥス・プラエトール 陣営キーワード： 
皇帝近衛団

楯中隊長タイヴァンは、自身の体の一部であるかのようにセ
ンチネルブレイドを巧みに振るう、崇高なる戦技を会得し
た戦士である。皇帝陛下への忠義は絶対であり、タイヴァ
ンのあらゆる思考と行動は地球だけに留まらず、〈黄金の玉
座〉を危機から守るという無二の責務に尽くされる。	

これらの古参カストーディアンは、自らの力が切実に必要と
されている時と場所へ、正確に差し向けるための速力の真
価を熟知している。究極の決闘者にして狙撃者である彼ら
は、神速の機動を繰り広げているさなかにも、正確無比な
る打撃と必殺の掃射を放つのだ。

スペシャルセーヴ値4+

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：戦武の型

スペシャルセーヴ値4+

コンバットパトロール・データシート

コンバットパトロール・データシート
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カストーディアン・ガード

プロセキューター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
センチネル・ブレイド	［アサルト、ピストル］ 12" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ガーディアン・スピア	 白兵戦 5 2+ 7 -2 2
ミゼリコルディア 白兵戦 5 2+ 5 -2 1
センチネル・ブレイド	 白兵戦 5 2+ 6 -2 1

ウォーギア・アビリティ

親衛の盾：装備者の【負傷限界】は+1の修正を受ける。

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：戦武の型

揺るがぬ警戒：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、
ウーンズロールの出目1をすべてリロールする。そのユニッ
トが自軍側が確保している作戦目標マーカーの確保範囲
内にいる場合、代わりにウーンズロールを何個でもリロー
ルできる。

移 耐 防 傷 統 確

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 3 6+ 2

6" 3 3+ 1 6+ 2

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトガン［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 2 3+ 3 0 1

アビリティ

死を運ぶ純潔：このユニット内の兵がサイカー・ユニッ
トを対象に射撃攻撃を行なう場合、その射撃攻撃は［精
密攻撃］と［会心ウーンズ］アビリティを得る。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、カストーディアン・ガード 陣営キーワード： 
皇帝近衛団

キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、異能討滅局、プロセキューター 陣営キーワード： 
皇帝近衛団

これらの戦士たちはシールドカンパニーの屋台骨であり、一
人一人が恐るべき破壊の化身である。どれほど強大な敵で
あれ、彼らがもたらす死から逃れ得ない。彼らの装備がガー
ディアン・スピアであれ、センチネル・ブレイドであれ、彼
らの射撃は必殺の命中精度を誇り、一斬り一突き一薙ぎは
究極の剣士の技と呼ぶにふさわしい。

極めて稀少な反異能の変異によって妖術師の悪意から守ら
れ、精緻に作り上げられた機動装甲服によって敵の銃弾や
刃から身を守るプロゼキューターは、戦いの中心へと果敢
に前進する。前進に合わせて、彼女たちのボルトガンの轟
音が絶えず鳴り響く。炸裂弾が放たれるごとに、異端者は
一人、また一人と倒れていくのだ。	

コンバットパトロール・データシート

コンバットパトロール・データシート

スペシャルセーヴ値4+
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ヴィジレイター

属性キーワード：インファントリー、帝国、異能討滅局、ヴィジレイター

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
処刑者の大剣	

［サイカー特効 4+、会心ウーンズ］ 白兵戦 2 3+ 5 -2 2

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 1 6+ 1

妖術師の邪悪なる蹂躙に終わりをもたらすのに最も確実な
方法は、奴らの胴体から頭を切り落とすことだ。それこそが
ヴィジレイターの教条なのである。彼女たちは戦場から姿
を消したかと思うと、獲物に向かって真向から突撃を行い、
パワーブレイドを両手で振るい、鋭い死の歌を歌い上げる。	

アビリティ

巧みなる回避：このユニットが白兵戦攻撃の対象となっ
た場合、その攻撃のヒットロールは -1の修正を受ける。

コンバットパトロール・データシート

陣営キーワード： 
皇帝近衛団
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