PATRULLA: ANGELES 0SCUROS

JUICIO DE MORDEKAI

Los Angeles Oscuros que marchan a la guerra junto al Capelldn Mordekai son puestos a prueba.
Mordekai es riguroso y despiadado, hasta para un Capellan Interrogador. Ve desnudas las almas de sus
hermanos de batalla gracias a su perforadora mirada. Por consiguiente, es un juez excelente a la hora de
considerar si el registro de combate y la fortaleza espiritual de un Angel Oscuro es suficiente para que
avance al siguiente circulo de secretismo dentro del Capitulo. Quienes impresionan a Mordekai en el
campo de batalla no tardan en descubrir nuevas verdades oscuras.

Esta Patrulla incluye las unidades indicadas abajo.

o Capellan Mordekai Precursores

(1 miniatura) (3 miniaturas)

m Esta miniatura estd equipada con: pistola m Cada miniatura estd equipada con: bélteres de
bélter absolvor; crozius arcanum. asalto; arma cuerpo a cuerpo.

Escuadra de Intercesores Dreadnought Redentor

(5 miniaturas) (1 miniatura)

m 1 Sargento Intercesor esta equipado con: m Esta miniatura esta equipada con: bateria de
pistola bélter; arma de energia. cohetes icaro; macroincinerador de plasma;

m 4 Intercesores estan equipados con: pistola cafoén gatling de campafia; lanzagranadas
bélter; rifle bélter; arma cuerpo a cuerpo. fragtormenta doble; Pufio de Redentor.

Bateria de cohetes icaro

Lanzagranadas
fragtormenta
doble

Cahon gatling de

Macroincinerador i
campana

de plasma

Dreadnought Redentor




Bélteres de asalto

Arma de energia Rifle bélter l
al

\\




PATRULLA: ANGELES OSCUROS

JUICIO DE MORDEKAI

HABILIDADES

MEJORAS

Las hojas de datos requeridas para usar el Juicio de Mordekai
se hallan en las siguientes paginas, y estan disefiadas
exclusivamente para partidas de Patrulla. La hoja de datos

de una unidad indica todas las habilidades que tiene. Esto
incluird una habilidad de faccién (Juramento y drdenes) que se
describe abajo.

JURAMENTO Y ORDENES

En batalla, los Marines Espaciales realizan juramentos de destruir
a los enemigos del Emperador y defender el honor de su Capitulo,
y estos votos son sacrosantos. Cuando los Angeles de la Muerte
atacan, lo hacen con la precisién de un cirujano y la fuerza de un
reldampago. La experiencia y la veterania estratégica les ayudan a
leer la situacién cambiante de la batalla con velocidad y claridad
sobrehumanas, dirigiendo su ira hacia un blanco prioritario a
otro. Los recursos de mando son aniquilados, dejando al enemigo
vacilante y sin liderazgo. El blindaje pesado, la artilleria potente
y las élites de las fuerzas enemigas son arrasados con velocidad
horripilante, hasta que los Angeles de la Muerte del Emperador
se erigen victoriosos sobre un campo de ruinas humeantes y
caddveres destrozados, con el honor finalmente satisfecho.

Al inicio de tu fase de mando, elige una unidad del ejército de
tu oponente. Hasta el inicio de tu siguiente fase de mando, esa
unidad enemiga es tu blanco de Juramento y érdenes. Cada
vez que una miniatura con esta habilidad realiza un ataque que
toma como blanco a tu blanco de Juramento y 6rdenes, puedes
repetir la tirada para impactar.

Tu miniatura CAPELLAN tiene la mejora Parangén estoico.
Puedes reemplazarla con Ira fervorosa.

MEJORA POR DEFECTO

PARANGON ESTOICO

Este guerrero permanece firme ante la acometida enemiga,
como la personificacion de la determinacién liigubre de
los Angeles Oscuros y una fuente de inspiracion para sus
hermanos de batalla.

Cuando la unidad del portador sea blanco de un ataque
de combate, si una o mas unidades enemigas han
terminado un movimiento de carga dentro de la zona de
amenaza de la unidad del portador este turno, resta ala
tirada para herir.

MEJORA OPCIONAL

IRA FERVOROSA
Rugiendo juramentos de deber y venganza, el Capellin

lidera a sus guerreros en la carga, convencido de que el
enemigo no podrd escapar ni soportar su furia justa.

Puedes repetir las tiradas de avanzar y de carga
realizadas por la unidad del portador.




OBJETIVOS SECUNDARIOS ESTRATAGEMAS

Usaras el objetivo secundario Caza sin fin. Puedes reemplazarlo Puedes usar las siguientes estratagemas:

con Relicario arqueotecnolégico.

OBJETIVO SECUNDARIO POR DEFECTQO

CAZASINFIN

En la caza infinita en pos de los Caidos, los Angeles
Oscuro deben aprovechar cada pista estratégica y fuente
de informacion que hallen, registrandola en busca de
evidencias que solo el Circulo Interior puede comprender
por completo antes de volver a partir.

A partir de la segunda ronda de batalla en adelante, al
final de tu turno, punttas 3PV si una unidad ESCUADRA
DE INTERCESORES de tu ejército que no esté acobardada se
encuentra dentro del alcance de un marcador de objetivo
que controles y que no esté en tu zona de despliegue. Si
ese marcador de objetivo esta en la zona de despliegue de
tu oponente, en su lugar obtienes 5PV.
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OBJETIVO SECUNDARIO OPCIONAL

RELICARIO ARQUEOTECNOLOGICO

Los Angeles Oscuros poseen muchas armas antiguas

y seudosecretas que proceden de los primeros dias del
Imperium. Por ello comprenden el valor (y los peligros
inherentes) de tales dispositivos mejor que la mayoria.
Si una de estas peligrosas reliquias aparecen en el campo
de batalla, corren a asegurarla, tanto para mantenerla
lejos de manos equivocadas como para cerciorarse de
que ellos y solo ellos pueden hacer uso de los secretos que
pueda revelar.

Al inicio de la primera ronda de batalla, tu oponente
debe elegir un marcador de objetivo.

Al final de la batalla, obtienes 10PV si controlas ese
marcador de objetivo.

DETERMINADO EN EL DEBER
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ESTRATAGEMA JUICIO DE MORDEKAI — ARDID ESTRATEGICO

Una vez se les ha ordenado una tarea y ellos han jurado
emprenderla, los Angeles Oscuros exhiben una determinacién
aterradoramente singular e implacable.

CUANDO: Tu fase de mando.

BLANCO: Una unidad INFANTERIA ADEPTUS ASTARTES de

tu ejército.

EFECTO: Hasta el inicio de tu siguiente fase de mando, suma 1 al

atributo Control de Objetivos de las miniaturas en tu unidad.

ENSENANZAS DEL LEON

ESTRATAGEMA JUICIO DE MORDEKAI — ARDID ESTRATEGICO

&l Primarca de los Angeles Oscuros es un estratega y tdctico

maestro, un general sin par y un guerrero cuyo cédigo marcial
e encuentra en el corazdn del estilo de lucha de sus hijos

genéticos, estoico pero flexible.

CUANDO: Tu fase de movimiento, justo después de que una
unidad INFANTERTA ADEPTUS ASTARTES de tu ejército retroceda.
BLANCO: Esa unidad INFANTER{A ADEPTUS ASTARTES.

EFECTO: Hasta el final del turno, tu unidad es elegible para o bien
disparar o bien declarar una carga (no ambas cosas) en un turno

en el que haya retrocedido.

FORTALEZA DE LA PRIMERA

KXO

contra dicho ataque.

ESTRATAGEMA JUICIO DE MORDEKAI — TACTICA DE BATALLA
Desde los dias de la Gran Cruzada, los A'ngeles Oscuros son
famosos por su tenacidad en la defensa y la determinacion

estoica con la que soportan lo peor que sus enemigos
pueden lanzarles.

CUANDO: La fase de disparo de tu oponente, justo después de

que una unidad enemiga haya elegido sus blancos.

BLANCO: Una unidad INFANTERTA ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que fuera tomada como blanco de uno 0 més ataques de
la unidad atacante y que esté dentro del alcance de un marcador
de objetivo que controles.

EFECTO: Hasta el final de la fase, cuando un ataque tome como
blanco a tu unidad, tu unidad tiene el beneficio de la cobertura




CAPELLAN MORDEKAI
GOoOE0
w SALVACION INVULNERABLE

> ARMAS ADISTANCIA

42 ARMAS DE COMBATE

Crozius arcanu

LEADER

Esta miniatura puede adjuntarse a la siguiente unidad: ESCUADRA DE INTERCESORES

CLAVES: PERSONAJE, IMPERIUM, TACTICUS, CAPELLAN, MORDEKAI

ESCUADRA DE PRECURSORES

C} ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A
Bélteres de asalto 18" 3 34 5 41 2

ANCE A
3 : 3+ i a ; o .”1

42 ARMAS DE COMBATE

Arma cuerpo a cuerpo Combate

/.

3

\ CLAVES: INFANTERIA, PROPULSOR DE SALTO, VOLAR, IMPERIUM, GRAVIS, ESCUADRA
DE PRECURSORES

Hoja de datos de Patrulla

Con la tdnica ondeando y disparando la pistola bélter
absolvor, el Capelldn Mordekai entra en batalla. Su
retumbante oracidn se oye incluso sobre el fragor furioso
de la batalla. Sin descanso exhorta a sus hermanos a la
victoria, endureciendo sus corazones, mentes y almas y
avivando su odio, sin importar cudn salvaje sea el enemigo.

HABILIDADES

BASICA: Lider

FACCION: Juramento y 6rdenes

Letania de odio: Mientras esta miniatura lidere una unidad,
suma 1 a la tirada para herir en ataques de combate de
miniaturas en esa unidad.

CLAVES DE FACEION:,
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES OSCUROS

Hoja de datos de Patrulla

Equipadas con propulsores de salto pesados, las Escuadras
de Precursores son tropas de punta de lanza que asestan
golpes abrumadores al enemigo. Se lanzan desde el mismo
borde de la atmdsfera del planeta y atacan con fuerza
devastadora, desatando un huracdn de fuego que convierte
en niebla roja escuadras enemigas enteras.

HABILIDADES

BASICA: Despliegue rapido

FACCION: Juramento y 6rdenes

CLAVES DE FACEION:’
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES OSCUROS




ESCUADRA DE INTERCESORES

GOS80 0D

> ARMAS ADISTANCIA

Pistola bélter [pisToL] 2" 1 4 0
Rifle bélter [ASSAULT, HEAVY] 24" 2 4 1
42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP
Arma cuerpo a cuerpo Combate : 4 0
Arma de energia Combate 4 5 -2

CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, IMPERIUM, TACTICUS,
ESCUADRA DE INTERCESORES

DREADNOUGHT REDENTOR

GOOMma

> ARMAS ADISTANCIA ALCANCE
Baterfa de cohetes icaro [ANTIVOLAR 2+] 24" 1D3 3+ 8 -1
B» Macroincinerador de plasma — estandar [AREA] 36" 1D6+1 3+ 8 -3

Macroincinerador de plasma — sobrecarga

q 36" 1D6+1 3+ 9 -4
[AREA, DE RIESGO]

anoén gatling de campafa [HERIDAS DEVASTADORAS] 24

Lanzagranadas fragtormenta doble 18" 106 3+ 4 0

[AREA, DE RIESGO]

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP

Pufio de Redentor Combate 5 3+ 2 -2 8

Q DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes, siempre que ataque resta 1 a la tirada
para impactar.

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de los siguientes perfiles con el que atacar.

\ CLAVES: VEHicuLo, BiPODE, IMPERIUM, DREADNOUGHT REDENTOR

Hoja de datos de Patrulla

Las Escuadras de Intercesores pueden desatar un fuego
devastador mientras avanzan o defienden territorio contra
el enemigo. Tienen acceso a una gama de armamento
adecuada para todo tipo de encargos en el campo, desde
atacar al enemigo a larga distancia a limpiar complejos
de bunkeres.

HABILIDADES

FACCION: Juramento y érdenes

CLAVES DE FACCION:

ADEPTUS ASTARTES, ANGELES OSCUROS

Hoja de datos de Patrulla

Los Dreadnoughts Redentor son unos de los mds grandes
de su clase que jamds haya desplegado el Adeptus
Astartes. Armados hasta los dientes, pueden equiparse
para destruir prdcticamente cualquier tipo de objetivo con
rdfagas de disparos sélidos o plasma supercalentado.

HABILIDADES

BASICA: Final violento 1D3

FACCION: Juramento y érdenes

CLAVES DE FACCION:
ADEPTUS ASTARTES, ANGELES OSCUROS




