PATRULLA: TEMPLARIOS NEGROS

CRUZADQOS DE SIGUARD

Hay muchas cruzadas de Templarios Negros surcando la oscuridad del espacio y buscando guerras que
librar en nombre del dios Emperador. Por cada poderosa hueste, hay otra cruzada formada por una banda
compacta pero potente de fanaticos Marines Espaciales; como esta, liderada por el inflexible Mariscal
Siguard, decidido a traer el fuego de la fe hasta cada rincén del reino del Emperador.

Esta Patrulla incluye las unidades mostradas a continuacién.

° Mariscal Siguard Escuadra de Intercesores
(1 miniatura) (5 miniaturas)
m Esta miniatura esta equipada con: pistola de m Cada miniatura esta equipada con:
plasma; arma de energia artesanal. pistola bélter; rifle bélter; arma cuerpo a cuerpo.
Escuadra de Cruzados Primaris Q Impulsor de los Templarios Negros
(10 miniaturas) (1 miniatura)
m 1 Hermano de Armas Primaris estd equipado m Esta miniatura esta equipada con:
con: pistola bélter pesada; arma de energfa. 2 bélteres tormenta; cafidn de fusidn;
m 2 Iniciados Primaris estan equipados con: casco blindado; comunicador orbital.

pistola bélter pesada; espada sierra Astartes.
m 2 Iniciados Primaris estan equipados con:
pistola bélter; rifle bélter; arma cuerpo a cuerpo.
m 1Iniciado Primaris estd equipado con:
piroblaster; pistola bélter; arma cuerpo a cuerpo.
m 2 Nedfitos Primaris estan equipados con:
pistola bélter; espada sierra Astartes.
m 2 Nedfitos Primaris estan equipados con: arma
de fuego de Nedfito; arma cuerpo a cuerpo.

Arma de energia

Pistola bélter pesada

Pistola bdlter pesada

Espada sierra Astartes

Iniciado

Piroblaster
Pistola bélter |
Arma de fuego de Nedfito ) Espada sierra Astartes
Neofitos Iniciado
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Arma de energia artesanal
Rifle bolter
Rifle bélter

Iniciado Mariscal Siguard Intercesor




PATRULLA: TEMPLARIOS NEGROS

CRUZADQOS DE SIGUARD

HABILIDADES MEJORAS
Encontraras las hojas de datos necesarias para utilizar los Tu miniatura MARISCAL tiene la mejora Fervor de los cruzados.
Cruzados de Siguard en las siguientes paginas, disenadas Puedes sustituirla por Justiciero irreductible.

exclusivamente para partidas de Patrulla. La hoja de datos de
una unidad lista todas las habilidades que tiene, incluidas una

habilidad de Faccién (Juramento y 6rdenes) mencionada en la MEJORA POR DEFECTO
hoja de datos de cada unidad y descrita a continuacion.

JURAMENTO Y ORDENES FERVOR DE LOS CRUZADOS

En batalla, los Marines Espaciales hacen poderosos juramentos El fervor religioso y la ferocidad ante cualquier ofensa de
de destruir a los enemigos del Emperador y defender el honor de los Templarios Negros son legendarios. Cuando un lider
su Capitulo, y tales votos son sagrados. Los Angeles de la Muerte lo bastante carismdtico canaliza esos rasgos hacia un
atacan con la precision de un cirujano y la fuerza de un rayo. enemigo, se convierten en armas por derecho propio.

La experiencia y la pericia estratégica les ayudan a leer la forma

cambiante de la batalla con velocidad y claridad sobrehumanas, Suma 1 al atributo Ataques de las armas de combate

y dirigen su ira contra un blanco prioritario tras otro. Los con las que estan equipadas las miniaturas en la unidad
mandos son aniquilados, dejando al enemigo tambaledndose del portador.

sin lideres. Blindados pesados, artilleria y fuerzas de élite son
arrasadas con una velocidad espeluznante, hasta que los Angeles
de la Muerte del Emperador se alzan victoriosos sobre un campo
de restos humeantes y caddveres acribillados por bélteres, con su
honor por fin satisfecho.

Al inicio de tu fase de mando, elige una unidad del ejército de
tu oponente. Hasta el inicio de tu siguiente fase de mando, esa
unidad enemiga es tu blanco de Juramento y érdenes. Cada
vez que una miniatura con esta habilidad ataque y tome como
blanco a esa unidad, puedes repetir la tirada para impactar.

A

MEJORA OPCIONAL

JUSTICIERO IRREDUCTIBLE

Tan fuerte es la conviccion de este guerrero en la
legitimidad de su causa que es capaz de resistir hasta las
heridas mds graves con pura fuerza de voluntad. Ademds,
su mera presencia es suficiente para inspirar a sus
hermanos de batalla a seguir su ejemplo.

El portador tiene la habilidad No hay dolor 5+. Ademas,
una vez por batalla, cuando la unidad del portador

es elegida como blanco de un ataque,puede usar

esta habilidad. Si lo hace, hasta el final de la fase, las
miniaturas en la unidad del portador tienen la habilidad
No hay dolor 4+.




OBJETIVOS SECUNDARIOS ESTRATAGEMAS

Usarés el objetivo secundario Senda de la purga. Puedes Puedes usar las siguientes estratagemas:
sustituirlo por Voto sagrado.

OBJETIVO SECUNDARIO POR DEFECTO

{:} ESCUDO DE CELO
Al perseguir a un enemigo en las distancias cortas, la
agresividad fandtica de los Templarios Negros llega a tal grado
SENDA DE LA PURGA de intensidad que pueden ignorar el dolor, o incluso las heridas.

ESTRATAGEMA CRUZADOS DE SIGUARD — TACTICA DE BATALLA

El sangriento sendero hacia la victoria en nombre del Dios CUANDO: En la fase de disparo de tu oponente o en la fase
Emperador lleva siempre adelante, hacia el corazon de de combate.

las filas enemigas. En esa senda el guerrero fiel jamds se

queda sin enemigos que matar ni herejes que castigar.

BLANCO: Una unidad INFANTER{A ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que haya sido tomada como blanco de algin ataque.

EFECTO: Hasta el final de la fase, cuando una miniatura a 6"

Al final de la batalla, obtienes 8PV si alguna unidad o menos de tu unidad la tome como blanco de un ataque, las
ADEPTUS ASTARTES de tu ejército (que no esté acobardada) miniaturas en tu unidad tienen una salvacién invulnerable 4+
esta dentro de la zona de despliegue de tu oponente. contra ese ataque. Las miniaturas Nedfito Primaris tienen en

Si tu SENOR DE LA GUERRA no esta acobardado y esta lugar de eso una salvacién invulnerable 5+ contra ese ataque.
completamente is dentro de la zona de despliegue de tu

oponente, en su lugar obtienes 10PV.

FUERZAS DEL 0DIO

ESTRATAGEMA CRUZADOS DE SIGUARD — TACTICA DE BATALLA

£l disgusto de los Templarios Negros hacia las herejias de sus
enemigos otorga una potencia castigadora a sus golpes.
CUANDO: En tu fase de disparo o en la fase de combate.

BLANCO: Una unidad INFANTERTA ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que no haya sido elegida para disparar o combatir en
esta fase.

A EFECTO: Hasta el final de la fase, cuando una miniatura en tu

unidad ataque contra el blanco elegible mas cercano, puedes
repetir la tirada para impactar.

A 4 ESPOLEADOS HASTA LA FURIA

OBJETIVO SECUNDARIO OPCIONAL

Disparar contra los Templarios Negros es azuzar su furia ante los
enemigos de la humanidad que osan alzarse en armas contra los
VOTO SAGRADO @ : |

ESTRATAGEMA CRUZADOS DE SIGUARD — ARDID ESTRATEGICO

R ) . guerreros elegidos del Dios Emperador. Su respuesta suele ser tan
Desde sus inicios, ha sido costumbre entre los Templarios agresiva como inmediata.

Negros jurar grandes votos vinculantes antes de la batalla. | . p i : i S i g
b . , e CUANDO: En la fase de disparo de tu oponente, justo después de
Cumplir esos juramentos pios es una gran demostracion de A . ;
i , que una unidad enemiga haya disparado.
fe a ojos de los demds hermanos de batalla.

BLANCO: Una unidad INFANTER{A ADEPTUS ASTARTES de tu
ejército que haya sido tomada como blanco de algin ataque de

A partir de la segunda ronda de batalla, al inicio de )
la unidad atacante.

la ronda de batalla, elige una unidad enemiga que

no haya sido eliminada para que sea el blanco de tu
ejército en esa ronda de batalla. Al final de esa ronda de
batalla, obtienes 3PV si el blanco de tu ejércitoenesa | ~ == R
ronda de batalla ha sido eliminado por un ataque de
combate realizado por una miniatura ADEPTUS ASTARTES
de tu ejército. Si esa miniatura ADEPTUS ASTARTES tiene
la clave ESCUADRA DE CRUZADOS PRIMARIS, en su lugar
obtienes 4PV.

EFECTO: Tu unidad puede hacer un movimiento normal,
pero debe terminarlo tan cerca como sea posible de esa




Hoja de datos de Patrulla

MARISCAL SIGUARD

\ Un ejemplo perfecto de lo que significa ser un Mariscal de
M R s H L co j d p .
: { los Templarios Negros, Siguard lidera a sus hermanos a la
m n B : : " guerra con la espada en alto y disparando su pistola de
5 B\ plasma. Su celo y agresividad son una inspiracion para

= i : quienes luchan a su lado, y les convencen que el Dios
SALVACION INVULNERABLE - \ Emperadores les observa y guia sus manos en la batalla.

> ARMAS ADISTANCIA ALCANCE ABILIDADES

B Pistola de plasma — normal [PISTOLA] 2" 1 2+ 7 -2 1 BASICA: Lider
B Pistola de plasma — sobrecarga [DE RIESGO, PISTOLA] 2 l 2+ 8 -3 2 5

] SR ST N e THE ow Sk et e FACCION: Juramento y érdenes
42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP D

Arma de energia artesanal Combate 6 2+ 5 -2

LiDER

Esta miniatura puede adjuntarse a las siguientes unidades: ESCUADRA DE CRUZADOS PRIMARIS,
ESCUADRA DE INTERCESORES

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus perfiles con el que atacar.

CLAVES DE FACCION:
ADEPTUS ASTARTES, TEMPLARIOS NEGROS

CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, IMPERIUM, TACTICUS, MARISCAL, SIGUARD

Hoja de datos de Patrulla

Imbuidas del poder sobrehumano del milagro Primaris,

ESCUADRA DE CRUZADQOS PRIMARIS A
M f 3 i L L0 y AN 2V estas Escuadras de Cruzados se lanzan a la batalla entre
m n B B ESFJATRUIS & el rugido de los rifles balter y el aullido de las espadas
‘ sierra. Los Iniciados lanzan chorros de llamas desde sus
DEMAS Y [y pirobldsters, mientras que Nedfitos de mirada severa
ﬂ n ﬂ ﬂ MINIATURAS luchan con furia para demostrar su valia marcial.

o ARMAS A DISTANCIA ALCANCE A F D HABILIDADES
Arma de fuego de Nedfito [AsALTo] 18" 2 3+ 4 0 1 BASICA: Avanzadilla 6"
Piroblaster [lNORACOBERTURA RAFAG]  12° 106 NA 5 0 1 :
G o.|;b'é|'tér‘[.|=is}'umu A T T T I R ST FACCION: Juramento y érdenes
P|stolabolterpesada[PlsmLA] D 18 o 1 o 3+ 4 1 - ‘1v - Fanatismo justiciero: Puedes repetir las tiradas de avanzary
Rlﬂebo"er ,[.A‘SAI;TA’.’;E.S;D.AA]. T R N 3+ T e il SR el
Arma cuerpo a cuerpo Combate 3 3+ 4 0 1
Armadeenerg|acombate S
Espadas|erraA5tanescombate 5 sy p iy

ESCUADRAS DE PATRULLA

Alinicio del paso de declarar formaciones de batalla, antes de desplegar cualquier unidad, esta unidad
puede dividirse en dos unidades, cada una formada por cinco miniaturas. Si lo haces, una de esas
unidades debe contener las miniaturas Iniciados Primaris y la otra debe contener las demds miniaturas.

\ CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, IMPERIUM, TACTICUS, CLAVES DE FACCION:
ESCUADRA DE CRUZADOS PRIMARIS ADEPTUS ASTARTES, TEMPLARIOS NEGROS




ESCUADRA DE INTERCESORES

M R S H L co
oS80

> ARMAS ADISTANCIA

Arma cuerpo a cuerpo

Combate 3

B R i e 12 S L 3
Rifle bolter [ASATO,PESAOA] o 2E R A
42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A

Hoja de datos de Patrulla

Las Escuadras de Intercesores son capaces de disparar con
dureza mientras avanzan o mantienen la posicion contra

el enemigo. Tienen acceso a una serie de armas bdlter que
se adaptan a diversas tareas en el campo de batalla, desde
el enfrentamiento con enemigos a gran distancia hasta la
limpieza de complejos de binkeres.

HABILIDADES

1 FACCION: Juramento y 6rdenes

CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, IMPERIUM, TACTICUS,
ESCUADRA DE INTERCESORES

CLAVES DE FACCION:

ADEPTUS ASTARTES, TEMPLARIOS NEGROS

Bélter tormenta [FUEGO RAPIDO 2] 24"

Canodn de fusmn [FUSIE’I‘N 2] 18"

CANCE

Combate

3

4+

Hoja de datos de Patrulla

Equipado con propulsores vectoriales que lo hacen mds
rdpido que cualquier otro tanque gravitatorio de los
Marines Espaciales, el Impulsor es un transporte altamente
adaptable utilizado por todos los Marines Espaciales
Primaris para la insercién rdpida y las maniobras de
flanqueo. €s el preferido de las fuerzas de Vanguardia.

HABILIDADES

. 1v ¥ BASICA: Cubierta de disparo 6, Final violento 1D3

FACCION: Juramento y érdenes

Vehiculo de asalto: Las unidades pueden desembarcar

1 de este TRANSPORTE después de que haya avanzado. Las
unidades que lo hagan cuentan como que han hecho un
movimiento normal y no pueden declarar una carga en
ese turno.

\ CLAVES: VEHiCULOD, TRANSPORTE, TRANSPORTE DEDICADO, IMPERIUM, IMPULSOR

CLAVES DE FACCION:
ADEPTUS ASTARTES, TEMPLARIOS NEGROS

X




